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1999. TWEEDE KEER RALLYKAMPIOEMsNADE 


THE ENGINE, THE 


INFOGRAMES 


DE NIEUWE V-RALLY EDITION 1999 


Zelfs de meest veeleisende chauffeur beleeft hierbij de ultieme rally 
sensatie. Met z'n geavanceerde besturing, 

Dual force feedback, brede wielprofielen en verbeterde ophanging 
scheurt dit racemonster op de zwaarste parcoursen van Europa. Het 
rijgenot grenst aan het virtuele. Getest in de meest extreme 
omstandigheden bewees deze uitvoering z'n superioriteit. 


V-rally, voor snelle beslissers! 
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SPETTERENDE OVERWINNING VAN V-RALLY-1 


BODY, THE GAME... 


Mesene telermn ke 0 EON se 


2 CD's! 


+ Moeilijkheidslevel voor beginners en experts! 


» Speelbaar tot 4 spelers. 
- Progressief zichtbare en voelbare autoschade. 


» Makkelijk bedienbare track-editor & generator: oneindig spelplezier… 
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Pc CD-ROM 
Kingpin 

Unreal Tournament 

Redline 

North Vs South 

Warhammer 40.000 

Toca 2 

Machines 

Streetwars 

Hell-Copter 

Jazz Jack Rabbit, The Secret Levels 
Rainbow Six, Eagle Watch 
Blood 2, The Nightmare Missions 
Entrepeneur 

MK Mythologies 

Septerra Core 

Ashgan 

Star Wars, X-Wing Alliance 
Wing Over 2 

A Bug's Life 

Celtica 

Lander 

F-16 Agressor 

Atari Greatest Hits 2 


Need For Speed, Road Challenge 
Warzone 2100 

Street Skater 

No Fear Downhill Mountainbiking 
GTA London 

UM Jammer Lammy 

Asterix 

Syphon Filter 

Marvel Heroes Vs Streetfighter 
Darkstalker 3 


Rugrats, The Movie 


RUBRIEKEN 
Yo! Post 

Nieuws 

Van de redaktie 


__ Power Top 10 


Railroad Tycoon 2, The Second Century 
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Zoals jullie 
inmiddels we= 
ten, beloont de 
PU=redaktie in 
ieder nummer de 
leukste, inte= 
ressantste, 
slimste, domste 
of gewoon de idiootste inge= 
zonden brief/e=mail met een 
prijs. 

Ditmaal hebben wij voor de 
Brief Van De Maand niet één, 
maar liefst twee items in de 
aanbieding: de razendspan= 
nende video Tekken The Motion 
Picture, en het meest gewilde 
kledingstuk op deze planeet, 
namelijk het enige echte 
Power Unlimited tshirt. 
Stuur jouw inzending voor De 
Brief Van De Maand naar Power 
Unlimited; 

Yo! Post 

Postbus 9805 

1006 Al Amsterdam 

Email: power@bpa.nl 


Schrijf ons; 


POWER UNLIMITED 
Postbus 9805 
1006 AM Amsterdam 


E-MAIL: POWER@BPA.NL 


Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


Ultieme analyse 


Laatst was ik weer eens een aantal PU’s aan het âooz= 
kijken en kwam tot de conclusie dat de brieven âie in 
Yo! Post als Brief van âe Maaná geplaatst worden na= 
tuurlijk niet voor niets in âe prijzen vallen. Ik heb 
elke winnenâe brief uitgebreid geanalyseerá en con= 
cluáeeráe âat elke brief aan bepaalde selectiecrite- 
ria moet volâoen. Op basis van dit onderzoek volgt nu 
de absolute Brief van de Maanâ. 

a) Je valt sneller in âe prijzen wanneer je liâ bent 
(geweest) van de PU (ja jongens, ontken âit nou maar 
niet). Dat ben ík àus twee jaar geweest. Geweest ja, 
maar ik beloof dat als ik win, ik weer abonnee zal 
worden. 

b) Er moet een uitdaging in zitten, dus afgaande op 
de kartweâstrijd die jullie enkele maanâen geleden 
hebben gehouden, daag ik de beste drie uit voor een 
weâstrijd op het circuit, hier in Oss. Ik wed dat ik 
jullie ezuit rij! 

c) Je moet om betere kansen te maken last hebben van 
een bepaalà synâroom, âus verklaar ik hierbij dat ik 
last heb van het schelâsynâzoom. Wat zijn jullie een 


stelletje gore kl**tzakken, f*ck you met jullie gare blad, en fli**er een einà op. 


Maar dat even terzijde. 


â) Ik ben er ook achtergekomen dat een paar welgestelâe complimenten ook niet ver= 
keeráà zijn, en daarom wil ik jullie complimenteren met jullie fantastische blad, uit= 
stekenâe reviews en met het feit dat jullie qua scores helemaal niet het speelstation 
voortrekken ten opzichte van andere formats. Ga zo âoor âus! 

e) Verder moet je ook wat raars beleefà hebben of een goeâe grap hebben uitgehaalá. 
Misschien helpt het als ik jullie vertel dat ik toen ik tien was mijn zusje van zeven 
haá wijsgemaakt dat ze geadopteerd was. Ze ging toen jankenád naar onze moeder en 
vroeg of äat waar was, wat natuurlijk niet zo was, waarna ik op mijn kop kreeg. 

f) Een betere status krijg je als je fan bent van âe machtige Mortal Marcel Beeks. En 
dat ben ik, omâat hij zijn brieven âie hij jullie toestuurt altijâ boven anâeze uit 
laat springen door wijs taalgebruik. 

g) O ja, ik ben ook een fan van âe betere rapper Extince. Petje af Skate (kansen 


stijgen met 10%). 


h) Verâer moet je als fan van de PU spontaan een hartaanval krijgen als je een 
verfrommelâe PU in een of anâere supermarkt of boekhandel ziet liggen, en ik ben 
daarom ook al twaalf keer opgenomen in het ziekenhuis. Vele meâici zeggen âat ik be= 
ter niet meer âít blaá kan lezen, anders zou ik de volgende keer wel eens een hevige 
shock kunnen krijgen. Dit pikte ik natuurlijk niet en ik moest aktie ondernemen. Ik 
heb áus besloten om een rituele verbranâing op het plaatselijke ziekenhuis te laten 
plaatsvinden âoor ingehuuráe meâicijnmannen (asociaal geârag schijnt ook goeâ in jul- 


lie referentiekader te passen). 


i) Last but not least moet er een hevig âreigement ín de brief voorkomen, wil deze de 
Brief van áe Maanâ worâen. Dus als deze brief geen prijs krijgt, zal ik hoogstper= 
soonlijk bij jullie langskomen met een uiterst bescheiden knokploegje van 25 man, om 
het maar eens op Mazcel's manier te formuleren. Dus PU redaktie, is this the winning 
letter or ís this the winning letter? 


Állará ‘van’ van Erven, Oss 


MB Yes it is. Zelden hebben we zo'n wetenschappelijk gefundeerde analyse onder ogen 


gekregen. Van harte gefeliciteerd, enne 


we zien je aanvraag voor een nieuw abon= 


nement met genoegen tegemoet. Gelijk oversteken? 
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail? 
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__ zoek het hele huis in de hoop de py-_ 


De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brieven onderschrijft. 


Final Fantasy VIII 

Wat een ellende! Al tijdenlang bel ik 
naar de shops en ga ik er langs om 
antwoord te krijgen op één simpele 
vraag: wanneer komt Final Fantasy 
VIII uit? De plaatselijke gluiperds 
maakten mij lekker met de medede- 
ling dat hij elk moment kon komen. 
Na drie weken was ik die smoes zat, 
en ging ik wat rondbellen. Vage 
shops in Rotterdam, Groningen en 
Amsterdam hadden hem wel! Al- 
leen, het was de Japanse importver- 
sie, fijn zo. En bij de vraag wanneer 
de Europese versie uit zou komen, 
hoorde ik alle maanden langsko- 
men, van april tot december. Hoe 
drijf je een simpele gamer tot waan- 
zin? 

Om het allemaal nog erger te ma- 
ken, lees ik in kleine computerblaad- 
jes kleine stukjes over FFVIII waarin 
ze het spel de hemel in prijzen. Ho- 
pelijk weten jullie het antwoord op 
mijn brandende vraag. 

Martijn Boersma, Krommenie 


MB Helaas moeten ook wij je 
het antwoord schuldig blij= 
ven. Ettelijke telefoontjes 
naar de distributeur van deze 
Squaresoft game verschaften 
ons ook al geen 
duidelijkheid, maar wij 
hebben sterk het idee dat de 
Europese versie van FFVIII zo 
rond de herfst bij ons in de 
schappen zal liggen. 


PU in de fik! 
Op een regenachtige dag, ergens in 
maart, ben ik verdiept in het spel 
Baldur's Gate. Ik probeer me er 
doorheen te slaan, want ik word 
door een stel van de pot gerukte 
halve garen aangevallen. Na menige 
slagen en toverspreuken durf ik me 
winnaar te noemen van het gevecht. _ 
Ik ga natuurlijk gelijk de overwinning 
vieren en duik de stad in voor wat 
bier en bardmuziek. Nadat dat ge- 
beurd is, sla ik het spel op om ver- 
volgens wat te drinken te halen. 
Opeens ruik ik wat branderigs. Ik 
loop er rustig naar toe omdat ik 
eerst denk dat het de kachel is die 
aanstaat. Maar er brandt iets heel 
anders; het is de nieuwe PU die in 
de fik staat! Ik probeer hem nogte 
redden maar tevergeefs, er blijft en- _ 
kel een hoopje as van over. Ik door- _ 
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romaan te vinden, en al vlug kom ik 
erachter dat het mijn zusjes werk is. 
Dat komt doordat ze nog as aan 
haar vingers heeft zitten. 

Ik natuurlijk boos, en juist wanneer 
ik haar een klap wil geven, bedenk 
ik me. Ik zal haar de wraak van de 
‚PU laten zien. Ik pak een PU met 
lekker veel horror erin en laat het 
haar zien. Aangezien mijn zusje niet 
tegen bloed en dat soort dingen 
kan, begint ze meten te kokhalzen 
en rent daarna gillend naar haar ka- 
mer toe. De moraal van dit verhaal 
is: doe een PU nooit wat aan, want 
de gevolgen zijn niet aangenaam. 
Jaap Dekker, Heerhugowaard 


Zo zie je maar dat je met 
zo'n PU nog veel meer nuttige 
dingen kunt doen dan lezen 
alleen. Wel vragen wij ons 
af wat bij je zusje tot een 
groter jeugdtrauma kan 
leiden: een klap voor haar 
kop of 2 pagina’s Resident 
Evil 2, 


Gratis games 

Ik zou graag iets willen weten over 
twee games uit de PU van april 
1999. Daarin staat op de pagina’s 
54 en 55 dat Speedbusters en Rol- 
lercoaster Tycoon niets (f 00,00) 
kosten. Nu vraag ik mij dus af waar 


atd, 


je die spellen gratis kunt afhalen. 
Ed, Hoogkarspel 


In elke gamesstore, mits 
je een beetje beschikt over 
vlugge vingertjes. Nee hoor, 


die f 00,00 staat altijd 


standaard in het rapport 
maar moet op het laatst nog 
even ingevuld. Foutje dus. 


Dream on 

Yo, hier ben ik. Luister niet meer 
naar die Mortal Pixel, maar lees dit 
goed. Alle topspellen die er voor 
de PC zijn of komen, worden ook 


‚8 gemaakt voor de Dreamcast. Maar 


dan hoef je niet te kijken naar de 
systeemeisen, je hebt geen last 
van het milleniumprobleem of vi- 
russen, je spel zal het altijd doen 
en je kunt lekker met meerdere 
spelers spelen. Ook is er dan de 
mogelijkheid om multiplayer via het 
internet te doen. Je kunt dus ge- 
woon beter een Dreamcast kopen. 
Hij heeft zoveel voordelen en oogt 
veel mooier dan de PlayStation en 
de Nintendo 64. Je ziet niet van die 
grote pixels zoals bij de PSX het ge- 
val is, en een spel is niet zo wazig 
als bij de N64. De DC is 128 bit en 
daarnaast vier keer zo snel als een 
Pentium Il. 

Ook heb ik gelezen dat er nog veel 
fouten zitten in de PlayStation 2, en 
dat de contacten tussen Sony en de 
andere spelfabrikanten steeds min- 
der worden, omdat de fabrikanten 
liever spellen maken voor de DC. 
Dus waarom zou je dan nog ander- 
half of twee jaar wachten op iets dat 
prut is en bijna geen nieuwe spellen 
zal voortbrengen? 

Stefan ‘Mr. Virtual’ Fossen, Zoeter- 
meer 


Wij wagen te betwijfelen 
of jouw beweringen op 
waarheid berusten, zeker als 
we zien hoe Bjgrn maanden na 
zijn bezoek aan Sony nog 
steeds heel lichtjes boven de 
grond lijkt te zweven. Eerst 
zien en dan geloven, zeggen 
wij dan ook. 


Mierenneukers 
Ik wil even reageren op de ‘Tip van 
de Maand’ in de PU van april 1999. 
Ikzelf ben een zeer 
grote Starcraft-fan, en 
»j. Vind dit zo’n beetje 

… het beste spel ooit, 


Gear Solid, maar dat 
‚terzijde. 
Hoe kun je de cheats 


eeuwenoud! Niet dat 
dat ertoe doet, maar 
- ze hebben volgens mij 


al eens in een PU van 
een tijdje geleden (er- 
gens in de zomer) ge- 
staan. Ik bedoel, dat 
moeten jullie toch wel 
een beetje bijhouden, 

of niet soms? Maar het 
ergste vind ik nog dat die 
kerel er ook nog eens 
een gratis spel bij krijgt! 
De enige tip die nieuw 
voor mij was, is Radio 
Free Zerg. Dus let daar 
voortaan een beetje op, 
oké? 

Voor de rest vind ik de PU echt een 
topblad met goeie beoordelingen en 
prima commentaar op de nieuwste 
games. Ik lig altijd compleet dubbel 
van de fotostrips, die zijn echt super- 
goed. En oh ja, nog een ding tegen 
Johan Poukens en Roel Brons: ooit 
gehoord van Nederlandse vertalin- 
gen? Hallo? Ik bedoel, wat is dat 
nou voor gezeik? Ik speel Warham- 
mer 40.000, maar ik ga toch ook 


geen brief schrijven als ze bij zon 
game de term spacemarines verta- 
len als ruimtemariniers (wat de des- 
betreffende redakteur overigens niet 
gedaan heeft)? Shit man, wat een 
mierenneukers! Maar PU, ga door 
met jullie goede werk, en zoals de 
Protoss zeggen: EN TARO ADUN! 
Olivier de Haan, Enschede 


NA PRADI NADU! 


Leo de Wijs, Almer 


Eén van de meest gehypte films van het afgelopen millennium moet wel het 
eerste deel van de Star Wars Cyclus zijn: Episode | The Phantom Menace. 
LucasArts gaat tegelijkertijd met de Amerikaanse release van Episode | 

twee games uitbrengen en wel wereldwijd. 


Toen Lu- 

casArts 

enige tijd 
geleden een tipje 
van de sluier 
lichtte door een 


Nederlandse 


wiens kinderbedje 
vroeger een model van 
de Millenium Falcon 
hing te schommelen, 
kunnen al bijna hun ei- 
gen kinderen meene- 
men naar de bioscoop. 


KLAMME 
HANDJES 


de film en ook absoluut 
heel erg het spelen 
waard zijn, maar die 
de stempel ‘merchan- 
dise' toch niet echt 
kunnen ontstijgen. 


Omdat LucasArts de ___Re 


games tegelijkertijd — 
met de Amerikaanse 
release van de film uit 
gaat brengen, kunnen 
gamers 
aa den voor de 0 


tergronden als de ani- 
matie van de bewegin: 
gen niet echt het ni- 
veau van Tomb Raider 
halen en waarbij Lj 
dus duidelijk r 
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Lera Striker 
ShadowMarn 


Skate maakte zeer recentelijk een rondje 
Engeland, en bezocht daar de kantoren 
van Rage Software en Acclaim om work 
in progress van twee hoogst 
interessante titels te bekijken, namelijk 
UEFA Striker en ShadowMan. 


NGA. PSA OO DC 

Ik begon m'n trip in Birmingham, waar het 
kantoor van Rage gevestigd is. Hier kreeg ik 
drie versies te zien van de nieuwe soccergame 
UEFA Striker. De N64 en PSX-edities bevonden 
zich al in een vergevorderd stadium, terwijl de 
Dreamcast-versie nog in de kinderschoenen 
stond. 

Dit voetbalspel geeft je de mogelijkheid om met 
zowel club- als landenteams te spelen, wat ietwat 
vreemd is, daar nationale elftallen niks te maken 
hebben met de VEFA. Toch is dit wel een aardige 
toevoeging aan de game, die er naar mijn idee re- 
delijk goed verzorgd uitziet, maar vooral lekker 
speelt. 

Overigens vond ik de Dreamcast-versie in z'n 
prille fase nogal wat weg hebben van de N64-ver- 
sie van FIFA ‘99, wat me toch wel een klein 
beetje tegenviel. Wellicht dat mijn verwachtingen 
iets te hooggespannen waren. 
Desondanks is het wel zo dat de controls goed in 
elkaar steken, waarbij tevens duidelijk wordt dat 
de snelheid, bewegingen en de accuratesse van 
zowel de spelers als de bal uiterst realistisch 
weergegeven zijn. 

Zeker een footie om ergens rond de herfstperiode 
in de gaten te houden. 


MANNEN IN WITTE 
PAKKEN 
Vanuit Birmingham reisde ik door naar Londen, 
waar we door Acclaim getrakteerd werden op een 
presentatie van heb ik jou daar. Zo’n tachtig jour- 
nalisten uit heel Europa dienden bij aankomst 
een wit pakkie aan te trekken en als een groep 
gevangenen in een viertal bussen te stappen. 
Na een kwartiertje flink voor paal te hebben geze- 
ten (je had de koppen van die Engelsen eens 
moeten zien, daar in het Londense centrum), 
kwamen we terecht in een groot vervallen ge- 
bouw. Al snel werd me duidelijk dat hier kosten 
noch moeite waren gespaard om er een groot 
spektakel van te maken; vlammenwerpers, een 
„soort Pinhead-gast met een fakkel, een ver- 
‘scheurd bovenlichaam dat aan touwen hing en le- 
vensgrote schermen met hierop beelden van de 
game, zorgden voor een uiterst bizar sfeertje. 
Wat de zaak er nog zieker op maakte, was het feit 
dat velen onder ons na de presentatie onder de 
bloedvlekken zaten, zonder dat iemand ook maar 
wist hoe die er in hemelsnaam op waren geko- 
men. 
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DEAD OR ALIVE 

Waarom zo’n lau sfeertje, zul je wellicht denken. 
Wel, ShadowMan is een van de meest sinistere 
games die ik ooit gezien heb, dus dat verklaart 
een hoop. 

Het verhaal rondom deze 3D-adventure/thriller/kil- 
ler is te complex om eventjes een-twee-drie uit te 
leggen, maar het komt er op neer dat je als Mi- 
chael Leroi, een levende dode, in twee verschil- 
lende dimensies (Deadside en Liveside) ervoor 
moet zorgen dat de wereld gered wordt van de 
Apocalypse. 

Duistere krachten uit de Deadside die dit plan- 
nen, sluiten een pact met een aantal seriemoor- 
denaars die in de Liveside het vuile werk mogen 
opknappen. In beide werelden dient Michael zich 
door immens grote levels een weg te banen door 
een flink partijtje te knokken, voodoo-spreuken uit 
de hoge hoed te toveren en puzzels op te lossen. 
Michael kan tevens (a la Soul Reaver) de zielen 
van zijn vijanden opslokken, wat hem nog krachti- 
ger maakt, zodat hij wellicht de duivelse meester 
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The Legion zal kunnen verslaan. 

De N64- en PC-versies waren een lust voor het 
oor en oog, maar zorgden er wel voor dat de 
PSX-versie er nogal schril tegen afstak. 

Hier en daar moet nog wat gesleuteld worden 
aan ShadowMan, maar wanneer de game in de 
winkels zal liggen (zo rond september), zal ook 
de laatstgenoemde versie in top shape zijn, be- 
loofden de makers mij. 

| hope so, want dit gaat een regelrechte knaller 


worden, als je ‘t mij vraagt. 


SKATE 


pAn 


THE PRINCE 

IS BACK! 

Na Prince of Persia en Prince Of 
Persia 2: The Shadow & The Flame 
was het lange tijd stil. Maar ondanks 
de stilte, bleef de naam van deze 
serie op ieders lippen branden. Was 
het niet bij de eerste Tomb Raider 
dat de titel Prince Of Persia weer 
viel? De combinatie van rennen, 
springen en klimmen, gecombineerd 
met vechten kwam niet uit het niets 
vallen. 

Maar over een paar maanden is the 
magic back want The Prince keert 
terug, volledig in 3D, met adembe- 
nemende mooie graphics, spektacu- 
laire aktie, enorme en fantasievolle 
levels, magie en mysterie en een 
compleet nieuwe outfit! 


JAN BIJNA 
ONTHOOFD! 

Om de pers alvast een voorproefje 
te geven, werden we uitgenodigd in 
een luxueus Amsterdams Hotel. 
Daar aangekomen werd ondergete- 
kende alleen gelaten in een hotelka- 
mer die compleet omgetoverd was 
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Prince of Persia is een old-time classic. Vrijwel iedere PC-gamer, 
heeft dit spelletje wel eens gespeeld. En er is goed nieuws want er is 
een derde deel in de maak: Prince Of Persia 3D. 


geen last meep, 
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tot Perzische relax suite. 
Op een gegeven moment begon er 
een Perzisch muziekje te spelen 
en kwam er een heuse buikdanse- 
res binnenlopen die met een 
enorm kromzwaard voor mijn neus 
begon te zwaaien. Het was duide- 
lijk dat ze me wilde imponeren. 
Nadat ik te kennen gaf dat deze 
chick te oud voor me was, ontstak EME overdl op: 
de buikdanseres in woede, duwde it de muur 
me naar een stoel en onthoofde een mes Ul 

me bijna met het blinkende stuk __ BNR 
staal! Op dat moment stormden de Tied 


mensen van TLC Domus/Mind- y, 
scape binnen, kalmeerden de _ 9 
boel en de perspresentatie res Ni 4 


kon verder gaan. 


TRAPS 

De Prins ziet er om te beginnen 
een stuk stoerder uit. Niet langer 
als een jong knaapje óf lulletje Al- 
ladin maar meer een warrior. So- 
wieso is het een aparte ervaring 
om een van mijn geliefdste spellen 
aller tijden nu in 3D te zien. En men- 
sen, wat ziet dat er schitterend uit. 
De lichtval, de schaduw, de motie- 
ven en mozaïeken in de paleizen, de 
kleuren, de lokaties. echt subliem! 
De prins zal weer heel wat moeten 
springen, klimmen en duiken. Daar- 
naast zijn de vuile traps weer volop 
aanwezig. Spiesen, vallende bijlen, 
rollende stenen, hakkende zwaar- 
den, valluiken, giftige pijlen; ja, de 
prins krijgt het weer zwaar te verdu- 
ren. En dan is 
er ook nog af 
en toe zwarte 


magie in het van het vechten is dat er ook finishing 
spel. moves zijn, waarmee de tegenstander 
bruut aan zijn einde komt. Tjakka! 
FINISH 
HIM! 


Natuurlijk vormt 
het combat ge- 
deelte een belang- 
rijk onderdeel van 
het spel, ongeveer 
35 procent. Naast 
het vertrouwde 
zwaard, kan de prins 
ook met twee korte fight- 
blades gaan hakken, is er een 
lange vechtstaf en heeft hij een 
pijl en boog. Behalve tegenstan- 
ders een pijl in het hart jagen, kan 
de prins eveneens magische pijlen 
vinden waar hij geinige trucs 
mee kan uithalen. Het leuke 
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“You've gotta do better than that. 
Come and get some. Hail to the King baby. 
De Nintendo 64 freaks kunnen deze zomer 
uitkijken naar een van ‘s werelds grootste 
helden van het digitaledoek: Duke Nukem. 
Een eerste impressie van Duke's 
nieuwste titel: Zero Hour. 


DUKE: THE STORY 
CONTINUES 

Duke moet inmiddels de dertig al zijn gepas- 
seerd, gezien de jaren van ass-kicking en Oc- 
tabrain-slashing die hij inmiddels al achter de 
rug heeft. Toch blijft zijn persoon omhuld met 
een waas van mysteries. 

Aan de ene kant is Duke de zelfingenomen 
dommekracht die zonder zonnebril geen 
chick durft te versieren. Aan de andere kant 
is hij multimiljonair en eigenaar van bedrij- 
ven als Duke Burger, The Lady Killer Casino 
en Bootylicious Strip Clubs. Maar dan ook 
alleen maar omdat hij van burgers, booze 

en chicks houdt: simpel maar efficiënt. 

Hoe vaag hij ook is, Duke blijft altijd een 
koele freak. Laten we dus niet al te diep graven in 
het verleden van deze reusachtige machoman. 
Zijn daden en avonturen zijn veel interessanter. 


TROPHY 

Hoeveel kills zou Duke al op zijn geweten heb- 
ben? Het moeten er inmiddels duizenden zijn. DN 
1 &2, 3D, Atomic Edition, Balls of Steel, Death 
Rally, Time to Kill, Forever: goed voor lekker ge- 
vulde trophykasten vol met alienskulls en andere 
beenderen. Het lijkt bot maar Duke heeft genoeg 
redenen om deze aliens het leven zuur te maken. 
Ook in Zero Hour gaan die krengen weer terug in 
de tijd om de voorouders van Duke om zeep te 
helpen. Want een simpel rekensommetje maakt 
direkt duidelijk dat zonder Mama Nukem er ook 
geen zoontje Nukem meer zal zijn. En als zoontje 
Duke niet bestaat, hebben de aliens vrij spel om 
die klote aardbol nu eindelijk eens te veroveren. 
Maar ze moeten natuurlijk weten dat Duke zijn 
opa, oma, moeder en andere familieleden niet 
zonder slag of stoot door dat alienscum doormid- 
den laat blazen. 

Duke gaat dus terug in de tijd. Terug naar het 
Wilde Westen, terug naar het Victoriaanse Enge- 
land, terug naar de warme moederschoot. Want 
ook mama was een lekkere chick. “Hail to the 
King, baby!” 


GAMEPLAY 

De gameplay van Zero Hour is in grote lijnen ge- 
lijk aan die van de vorige titel Time to Kill. In de 
overbekende Duke Nukem third-person setting 
springt, loopt, klimt, zwemt, duikt en blaast onze 
held er weer lustig op los. 

Toch zijn er verschillen met vorige versies. Aller- 
eerst zijn de puzzels die Duke moet oplossen om 
zich een weg te banen door de doolhoven van 
straten, mijnen, kastelen, gevangenissen en labo- 
ratoria, een stuk complexer dan ooit tevoren. 

Dit maakt Duke Nukem Zero Hour meteen een 
stuk evenwichtiger: het spel heeft nu een juiste 
balans weten te vinden tussen het betere trigger- 
happy blaaswerk en het hersenbrekende puzzel- 
geweld. 

Een tweede toevoeging aan Zero Hour die het 
spel een stuk interessanter maakt dan zijn voor- 
gangers, is het feit dat Duke, naast alle babes die 
hij tegenkomt, een aantal andere personen moet 
zien te redden. Zijn moeder is een goed voor- 


PIPE 


beeld. Zoals ik al eerder zei: zonder moeder geen 
Duke en zonder Duke geen Zero Hour. 


BLOEDGROEP 
Zero Hour en de Nintendo 64 bieden net als bij 
Duke Nukem 64 de mogelijkheid om tot vier spe- 
lers cooperative en deathmatch levels te spelen. 
En als je dan bedenkt dat het 
arsenaal aan wapens en 
de explosieve kracht van 
zowel The Duke als die ir- 
ritante Pigcopsoctabrains- 
sharkscannibalzombies- 
nakesmotherfokkers een 
flinke upgrade heeft ge- 
had, dan kun je jezelf na 
de zomer opmaken voor 
een flinke Dukemageddon. 
Bloodthirst for all!! 
THOMAS 


Het bezoek had een licht 
Australisch tintje, aangezien 
het team van Valve onlangs 
is uitgebreid met twee Croco- 
dile Dundee's. Robin Walker 
en zijn maat, die afwezig 
£2\ was, zijn verantwoorde- 
lijk voor de mod Team 
Fortress voor Quake. 
De mod werd we- 
reldwijd een half mil- 
„/ joen keer gedown- 
B load. 
IR Aangezien Valve al 
Ri een tijdlang van plan 
B was om een Team 
R Fortress-achtige mod 
voor Half-Life te ma- 
ken, leek het hun het 
eenvoudigst om de 
twee makers van de 
originele mod dan maar een 
baan aan te bieden. 
De med voor Half-Life is bin- 
nen een paar maanden gere- 
aliseerd @n draagt de naam 
Team Fortress Classic. Je 
moet het inmiddels. gratis 
kunnen downloaden van 
www.sierrastudios.com/ga- 
mes/teamfortess. 
Gratis zul je'zeggen. Hebben 
ze daar een steekje loszit- 
ten? Nee, want Team Fort- 
ress Classic is bedoeld als 
opwarmertje voor Team 
ME Fortress 2, een zich in de 
Ì Tweede Wereld Oorlog 
R afspelende shooter die 
„ multiplaying naar het 
NA, volgende levelmoet 
gaan brengen. 


AFSLACHTEN 
Wij waren de eerste bui- 
tenstaanders die met 
Team Fortress Classic aan 
de gang mochten. Het 
leek Robin Walker een 
leuk idee om een wedstrijdje 
tegen de programmeurs van 
Valve te spelen. Een bij voor- 


baat kansloze missies, naar 
wij dachten… 

Team Fortress Classic kent 
vijf verschillende modifica- 
ties. Alle mod’s zijn (net als 
straks bij Team Fortress 2) 
gebaseerd op het zoge: 
naamde ‘social-action role- 
playing’. Dat houdt in dat je 
samen met een team.de vij- 
and te lijf gaat. Als een 
Rambo look-a-like de arena's 
leegvegen, is er bij TFC niet 


bij. 

Walker: “Ikdenk dat veel ga- 
mers langzaam maar zeker 
uitgekeken raken op het 
deathmatchen. Zo'megotrip 
is enkele keren leuk; maar 
het weegt niet op tegen sa- 
men met je vrienden een an- 
der team afslachten. Ik be- 
doel, teamsporten zijn niet 
voor niets zo populair.” 

In TFC verdeel je voordat het 
spel begint eerst de rollen. 
Een team bestaat uit heavy 
gunmen, snipersysoldiers, 
engineers, medics en spy's. 
leder karakter heeft zijn ei- 
gen rol. 


COMMUNICATIE 
Volgens Walker draait het bij 
zowel Team Fortress Classic 
alssleam Fortress 2 voor een 
grookdeel om strategieen 
samenwerking binnen een 
team. 

“Jerküntals Soldier natuurlijk 
de held gaan uithangen.en in 
je eentje de aanval openen, 
maar dan kom je niet ver. We 
hebben de karakters zo op- 
gezet, dat ze hulp van ande- 
ren nodig hebben. 

Zo is de heavy gunman 
zwaar bewapend, maar.zijn 
schoten zijn weinig accüraat 
en hij is erg traag. Voor een 
goede aanval heeft hij echt 
hulp nodig van veel snellere 


Afgelopen maart reisde ik als enige Nederlander samen met de crême de la creme van de 
gamesjournalisten (de zeven grootste gamesbladen van Europa) naar de States voor een 
hezoek aan Blizzard, Valve en Sierra. De drie games die ik daar te zien kreeg, hebben 
volgens mij alles in zich om uit te groeien tot dé PC-toppers van 1999. 


ortres3s Classie sr 2 


We begonnen onze reis in het regenachtige Seattle waar we als eerste het pand van 
Valve bezochten. Voor diegene die deze naam niets zegt: Valve is verantwoordelijk voor de 
fantastische shooter Half-Life. 


soldiers. We hebben het in 
TFC honderden keren ge- 
test, maar het team dat het 
beste samenwerkte won ver- 
reweg het meest.” 

Goede communicatie is een 
absolute voorwaarde voor de 
winst in TFC. Maar hoe wil 
Walker dat bewerkstelligen 
bij online-gaming? Je kan 
moeilijk het raam gaan opens 
zetten. 

“We proberen een program- 
maatje te schrijven, dat de 
leider van een clan in staat 
stelt woordelijke bevelen te 
geven. De clanleden horen 
die dan door hun speakers.” 


VERMOORD DE 
PRESIDENT 

Mijn favoriete mod.was ver 
moord de presidenteHiet ene 
team moet daarin de presi- 
dent veilig naar een bepaalde 
lokatie leiden, terwijl het an- | 
der team de arme man over- 
hoop dient te knallen. Deze 
modzag er echt prachtig uit. 
Communicatie bleek we- 
derom van groot belang. In 
dit geval schreeuwde de pre- 
sident (Robin Walker himself) 
zich schor, Wat wil je als sni- 
pers op je afstormen terwijl je 
zelf alleen maar een koevoet 
hebt om je mee te verdedi- 


gen. 
O ja, die ‘ongelijke’ 
wedstrijd, die wonnen 
we dus dik. Tot.de 
dag van vandaag 
weetik niet of we 
nu zo goed 
waren of 
dat ze ons 
gewoon lie- 
ten Winnen, zodat 
we eeN mooi ver- 
haal over het spel 
zouden schrijven. 
Bah! 


4 
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Diable 


Het pand van Blizzard ligt in een 
futuristische buitenwijk van LA waar Bill 
Roper samen met zijn programmeurs de 
laatste hand legt aan Diablo 2. En dat 
werd tijd ook, want als er naast Tiberian 
Sun een titel is waar ir op zitten te 
wachten dan is het deze wel. 


Wat tijdens de presentatie onmiddellijk opviel, is 

‚ de enorme verbetering van de graphics. De 
SDfx-kaart heeft nu ook de wereld van Daggerfall 
bereikt! De omgevingen zien er met de vele huis- 
jes en de gedetailleerde karakters gelikt uit. De 
effekten van de magische wapens behoren zelfs 
tot de fraaiste die ik tot nu toe in het RPG-genre 
heb gezien. 
Ook is de omgeving in vergelijking met deel 1 
opvallend levendiger en interaktiever geworden. 
Het wemelt er van de figuren die met je willen 
praten en je struikelt bijkans over de beesten. 
Beesten die echt weglopen als je op ze afstormt. 


VIER SCHIJFJES 

De geestelijke vader van Diablo, Bill Roper, zegt 
onmiddellijk na het beëindigen van Warcraft 2 
met Diablo 2 te zijn begonnen. “Aan ideeën had- 
den we geen gebrek, er waren nog zoveel din- 
gen die we bij Diablo | hadden willen doen. Daar- 
naast hebben we via Battle.net en de forums 
ontzettend veel tips van de fans gehad.” 

Roper en zijn kompanen hebben inderdaad niet 
stil gezeten. Deel 2 wijkt in veel opzichten af van 
deel 1 en de meeste veranderingen zijn het spel 
ten goede gekomen. 

Ten eerste is het spel vele malen groter dan zijn 
voorganger. Roper: “Diablo 2 zal vier schijfjes en 
vier keer zo veel data bevatten. Qua speeltijd is 
deel 2 zelfs tien tot twaalf keer zo lang.” 


Daarnaast zijn de omgevingen in Diablo 2 veel 
uitgebreider. Roper: “In Diablo 1 had je het stadje 
Daggerfall en verder niets. Diablo 2 bevat naast 
Daggerfall vier enorme omgevingen. Ook zal een 
groter deel van de aktie zich boven de grond af- 
spelen.” 

Het spel eindigt in een ‘grande finale’, waar Ro- 
per begrijpelijk nog weinig over wilde vertellen. 


BLOODHAWKS 

Je kunt bij Diablo 2 uit vijf karakters kiezen: Ama- 
zone, Sorceress, Necromancer, Paladin en Bar- 
barian. Elk karakter heeft zijn eigen plus- en min- 
punten en spells gekregen. Nieuw is de 
aanwezigheid van een aantal ‘non-playing’ karak- 
ters die jouw held terzijde staan. 

De gameplay van Diablo 2 ziet er soepel uit. Ik 
schrijf hier met nadruk ‘ziet’, want van Bill moch- 
ten we het niet zelf uitproberen. Erg handig is het 
‘multiple shooting’ systeem dat ervoor zorgt dat 
je blijft doorknallen als je de muisknop ingedrukt 
houdt. Het ‘multiple target'-systeem maakt dat je 
meerdere doelen tegelijk kan beschieten. 

Deze extra ondersteuning heb je hard nodig, 
want Roper heeft de levels weer volgestouwd 
met nieuwe brute monsters, zoals de Blood- 
hawks en de Rogues. 


MULTIPLAYER 

Blizzard heeft dankzij hun Battle.net een grote 
naam op multiplayer-gebied. Het zal niemand 
dan ook verbazen dat de Multiplayer mode zeer 


uitgebreid is (tot acht personen). 

Roper wilde in Diablo 2 meer interaktie binnen 
de clans bewerkstelligen. Zo kun je straks een 
clanmaster aanwijzen, die bijvoorbeeld wapens 
inkoopt en met behulp van een voice-programma 
commando's geeft. 

Diablo 2 zal hopelijk in de zomer gaan uitkomen 
en is geschikt voor een Pentium 166. 


Homeworld wordt namelijk 
helemaal 3D. ‘Ja’, zul je 
zeggen, ‘maar Starcraft is 
ook in 3D uitgevoerd’. Dat 
klopt, maar Homeworld is 
3D-3D, van top tot teen drie 
dimensionaal dus. Je kunt 
de battles en de space- 
ships echt van alle kanten 
bekijken. Van boven of van 
onderen, van voren of 


roms vore 
+ De grootste titel hadden ze tot het laatst bewaard. 
Want de sci-fi titel Homeworld moet volgens Sierra 
het realtime strategie-genre op zijn grondvesten 


doen schudden. En dat zou ze nog wel eens kunnen 
lukken ook … 


schuin van achteren, het 
maakt allemaal niet uit. 
Project-manager Dan Ander 
over zijn revolutionaire 
game: “Bij Homeworld vin- 
den de battles niet plaats op 
mappen met hobbeltjes, 
boompjes en gebouwtjes, 
zoals bij al die andere RTS- 
games, maar in het im- 
mense heelal. En ik beloof 


je dat de speler de vrijheid 
die het ronderuisen door die 
onmetelijk ruimte geeft, ook 
echt zal ervaren.” 

En geloof het of niet, maar 
Ander loopt niet te raaskal- 
len. Tijdens de presentatie 
hingen alle monden van de 
journalisten (incluis die van 
mij) wagenwijd open. De ak- 
tie in Homeworld zager >» 


Jb) 


super spektaculair 
uit. Dat komt voor- 
namelijk omdat je 
tijdens de ge- 
vechten op elk 
space-ship af- 
zonderlijk kunt 
inzoomen en er 
omheen kan 
draaien. Het is 
een schitte- 
rende optie die 
het battlen vele malen interes- 
santer maakt. 
Ook de vrijheid van doen en la- 
ten is erg groot in Homeworld. 
Op een 3D overzichtskaart zie je 
waar alle vijanden zich bevinden. 
Aan jou vervolgens de keus wat 
te doen. Je kunt middels een 
handige interface aanvallen, op 
de vlucht slaan, onderhandelen, 
de boel eerst verkennen, meer- 
dere vloten tegelijk aanvallen, 
enz. Er zijn mogelijkheden te 
over. 


Op 18, 19 en 20 juni wordt in Hengelo voor de zevende maal het 


DE KUSHIAN 

EN TANDAN 

Maar waar gaat Homeworld eigen- 
lijk over? Een bepaald ras zweeft in 
een groot space-ship (het moeder- 
schip) door het heelal. Op een dag 
vinden ze op een planeet een ruim- 
teschip met daarin een stenen pa- 
let. Op het palet bevindt zich een 
kaart van de galaxy. Daaruit blijkt 
dat hun volk ooit de heersers van 
het heelal waren. En eenmaal baas 
is natuurlijk altijd baas. Het volk, de 
Kushian of de Taiidan (al naar ge- 
lang de keuze van de speler) gaat 
vervolgens proberen hun heer- 
schappij weer te herstellen. 

Dit kan natuurlijk, zoals een goed 
strategiespel betaamt, met geweld 
of met onderhandelen tot stand 
worden gebracht, maar het battlen 
is verreweg het belangrijkst in deze 
game. 

Ander: “We hadden weinig behoefte 
aan urenlang ouwehoeren en re- 
sourcemanagement. Je stuurt in 
Homeworld gewoon onderzoeks- 
schepen op pad om grondstoffen te 
vinden. 


BUT BEN 
mmm 
In het oktobernummer van vorig jaar 
bespraken we de RPG Dink Smalwood. 
Deze game die zich vooral onderscheidde 
door z'n humor en soepele gameplay 
scoorde destijds een 7,9. Om een of andere 
duistere reden is deze game echter nooit in 
de Benelux uitgebracht. 
PMR International heeft Dink Smallwood nu 
in hun ‘Best Buys’-serie opgenomen, een 
serie waarin normaal gesproken alleen 
spellen uitkomen die al eerder 


computer-evenement Drome georganiseerd. Drome biedt de mogelijkheid 
om samen met honderden andere PC-gamers spellen te spelen en info 
uit te wisselen. 

In het Hengelose Expocenter zullen enkele honderden computers met 
elkaar in verbinding staan zodat de multiplayer freak zich helemaal uit 
kan leven. 


MEER INFORMATIE. 
TELEFOON: 0546-539093 


Dat zoeken hoef je vervolgens niet 
zelf te begeleiden. Dat verloopt au- 
tomatisch. In het moederschip 
wordt met de grondstoffen het 
spaceship naar keuze gebouwd.” 


MANGA STIJL 

De graphics deden mij heel erg 
denken aan de strips van Moebius « 
en Bilal. Volgens Ander klopt dat 
ook. “Er is veel naar die strips geke- 
ken, net als naar Japanse Manga- 
tekeningen.” Homeworld ziet er door 
zijn strip-achtige karakter totaal an- 
ders uit dan andere strategie-ga- 
mes 

Homeworld is een grafisch hoog- 
standje. Het maakt bijvoorbeeld niet 
uit of je naar een cut-scene zit te kij- 
ken of dat je in een level aan het 
spelen bent. De beelden zijn het- 
zelfde. Ook kunnen er tientallen 
schepen aan een gevecht mee- 
doen, en al die schepen zijn van 
dichtbij te bekijken. En ondanks al 
dit grafische geweld, kan Home- 
world straks op een Pentium 166 
draaien. J.J. 


gereleased zijn. 


Deze full-version van Dink, die dus nog niet 
eerder te koop was, kun je nu aanschaffen 
voor de belachelijke prijs van f 9,95. 
Een buitenkansje, naar wij dachten. 
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Nieuws uit Tsjechië 
HIDDEN 


AN D 


DANGEROUS 


Dat ze in Tsjechië nog iets anders maken dan bier en 
poppenseries wordt dubbel en dwars bewezen door de hèta- 
versie van Hidden and Dangerous. Een veelbelovende PC-titel 

van Illusion Softworks, waarin je in de gelegenheid wordt 
gesteld om de tweede wereldoorlog nog eens dunnetjes 
over te doen. 


LOEPZUIVER 

In Hidden and Dangerous kruip je in de huid van een viertal troepen en 
baan je je een weg door een hele zooi bloedstollende missies, verspreid 
over heel oorlogvoerend Europa. 

Wat gelijk opvalt zijn de natuurgetrouwe bewegingen van je karakters, de 
prachtige animaties en de loepzuivere achtergronden. Een stevige ma- 
chine uitgerust met een flinke 3D kaart is dan ook geen overbodige luxe 
om het spel in enorm hoge resoluties te kunnen draaien. 

Je bestuurt je soldaatjes vanuit een third-person view door een prachtige 
3D-omgeving en je kan door middel van de tab-knop van mannetje wisse- 
len. Terwijl je met de een aan het rondsluipen bent langs een vijandelijke 
wachtpost, kan je de andere mannetjes strategische plekken laten bewa- 
ken of naar een of andere waypoint laten rennen. 

Naast de third person view, waarin je je troep soldaatjes bestuurt, kun je, 
als je losse mannetjes gaat sturen, ook genieten van first-person views. 
Net als in Delta Force kan je dan lekker de sniper uithangen en een voor 
een je tegenstanders naar de eeuwige slagvelden jagen. 


KINDERZIEKTEN 
Het is Illusion Softworks goed gelukt om een echte oorlog-feel aan het 
spel te geven, al sprak iedereen in onze testversie nog onverstaanbaar 
Tsjechisch, rammelde de Al van de tegenstanders nog aan alle kanten en 
prikten de polygonen nog een beetje in elkaar. 
Ongetwijfeld zullen deze kinderziekten in de uiteindelijke versie van H&D 
verholpen zijn, zodat Tsjechië een flinke sprong omhoog kan maken op 
de Europese softwareladder. 

ANDREAS 


ATE 


In elisie men ie Ul 


vermeld dat Skate de 
nieuwe chief zou wor- 
den, Dit nieuws steeg 
Skate naar zijn kortge- 
schoren bol met als 
gevolg dat hij meteen 
met een zeer ver- 
baasde VNU direktie 
ging onderhandelen 
over een auto van de 
zaak, een 13e, 14e en 
15e maand en een 
gouden bureaustoel. 
De vraag is of Skate 
volgende maand über- 
haupt nog een bu- 
reaustoel heeft. 


CEAULEN SNN] 

Ruben: “Ach, hoofdre- 
dakteur, eindredak- 
teur, redakteur… wat 
maakt het allemaal 
uit? Ik heb net Marx’ 
‘Het Kapitaal’ gelezen 
en ben van mening 
dat we alles moeten 
delen en samen het 
proletariaat moeten 
vormen. Die bood- 
schap zat eigenlijk al- 
tijd al verscholen in 
het rode van het PU 
logo samen met de 
sikkel-en-hamer gele 
kleuren. Wat jullie, ka- 
meraden?”. 


Gy /a \[7 EPA \ 

Kersverse Sara heeft 
net door hoe ze slijm- 
bal Rene Mioch te 
slim af moet zijn, bin- 
nen kan sneaken bij 
premières en een VIP 
pas kan regelen voor 
het filmfestival in Can- 
nes. Daarnaast is ze 
bezig met een onder- 
zoek naar verschil- 
lende soorten popcorn 
en frisdrankrietjes. 
Druk genoeg dus. 
Haar reaktie was: “Ik 


geheimzinnig ged 
Is het iemand van ons eigen 
redakteuren doen a 


Over de nieuwe PU hoofdredakteur wordt erg 
aan. Wie wordt het? 

testteam? Wat zouden onze 
Is ze zelf vena waren? 


KEES, 

Als Kees hoofdredak- 
teur zou worden, ZOU 
hij sowieso elke PU 
tien pagina's inruimen 
voor een PU fotostrip 
en vijftien pagina's 
voor MK weetjes en 
feitjes. Daar was de 
rest het absoluut niet 
mee eens. Als gevolg 
heeft Kees zich nukkig 
teruggetrokken en zijn 
stem aan Ed gegeven. 


SY AANJI 
Jan zag het wel zitten. 
Als hoofdredakteur zit 
je bovenop de nieuw- 
ste games en doe je 
de leukste perstripjes. 
Toen Jan erachter 
kwam dat je als hoofd- 
redakteur voorname- 
lijk moet vergaderen, 
trok hij zich gedesillu- 
sioneerd terug en 
schoof Ed naar voren 
als kandidaat. 


MONA S, 
Thomas: “Het moet 
wel raar lopen als ik 
het niet word. Ik heb 
genoeg steekpennin- 
gen betaald. Mocht 
het onverhoopt toch 
niet doorgaan, dan 
denk ik dat Ed de 
second best is for the 
job!” 


WL 

J.J's plannen om als 
PU baas iedere week 
verplicht hardlopen, 
zwemmen, push-ups, 
en moutain biking in te 
voeren, maakt hem bij 


ge 
sportiefste is, moet hij 
het maar worden.” 


ANDREAS) 
Andreas zou deadli- 
nes afschaffen, een 
bar inrichten op de re- 
daktie, babes in het 
testhok halen en de 
eerste keus krijgen 
van de nieuwe games. 
Toen werd Andreas 
wakker en stemde 
een stuk realistischer 
voor Ed. 


EORIS 

Als Boris hoofdredak- 
teur zou zijn, dient ie- 
dereen zijn hoofd te 
laten kaal scheren, en 
dag en nacht Tekken 3 
spelen. Mocht het niet 
doorgaan dan kiest hij 
voor Ed omdat hij de- 
zelfde haardacht als 
Boris een warm hart 
toedraagt. 


EI EEN 

Bjorn heeft helemaal 
geen tijd om hoofdre- 
dakteur van PU te 
worden. Hij is namelijk 
al hoofdredakteur van 
het zeer obscure blad 
‘PlayStation 2’. Alleen 
te verkrijgen onder de 
toonbank en op de 
zwarte markt bij 
‘Isaaks Illegaaltje’. 
Bjorn: “Tja, dan blijft 
volgens mij alleen Ed 
nog over” 


[sla) 

“Ik weet wie het wordt. 
Maak jullie borst maar 
nat!” 


CIOS 


Ln 


INFOGRAMES 


BEREID JE VOOR OP 'REAL VIRTUALITY…. 


sAviar Tris mitade 
edet 
POWER HITS 
Hier volgt een overzicht met de games die in de 


vorige drie nummers de beste cijfers kregen: 


NINTENDO G4 
Mario Party (april) 

Castlevania (mei) 

Rogue Squadron (april) 

Lode Runner 3D (mei) 
WCW/NWO Revenge (mei) 
Monaco Grand Prix 2 (april) 
South Park (maart) 

Micro Machines 64 (april) 


Warioland 2 (april) 
The Legend Of Zelda (maart) 
Crazy Castle 3 (april) 


DREAMCAST 
Sonic Adventure (maart) 
Incoming (april) 

Sega Rally 2 (april) 
Seventh Cross (april) 
Virtua Fighter 3tb (maart) 


Legacy Of Kain, Soul Reaver (april) 
Rollcage (maart) 

Bust-a-Move 4 (april) 

Premier Manager 99 (april) 

Ridge Racer 4 (maart) 

Big Race USA (april) 

Monaco Grand Prix 2 (mei) 

R-Type Delta (april) 


PC CD-ROM 
Rollcage (april) 

Mortyr (maart) 

Requiem (mei) 

Shadow Company (april) 
Earth 2150 (maart) 

Premier Manager 99 (mei) 
Wild Metal Country (mei) 
Worms Armageddon (april) 
Viva Football (mei) 

Resident Evil 2 (mei) 

Turok 2 (april) 

Co Adriaanse, Football World Manager (mei) 
Aliens Vs Predator (april) 
Quest For Glory (maart) 
Speedbusters (april) 

Rogue Squadron (april) 
Silver (april) 

Actua Soccer 3 (maart) 
Heroes Of Might & Magic 3 (mei) 
Raymond van Barneveld, Elite Darts (mei) 
Triple Play 2000 (mei) 
Sanitarium (april) 

Pinball Arcade (maart) 

Tank Racer (mei) 

Actua Pool (mei) 

Blackstone Chronicles (april) 
Falcon 4.0 (april) 

Starshot (april) 

Delta Force (april) 
Civilization, Call To Power (mei) 
Heavy Gear 2 (april) 
Tunguska (april) 

Alpha Centauri (maart) 

Big Race USA (maart) 
V-Rally (mei) 

Luftwaffe Commander (april) 
Eliminator (april) 

Blood 2 (maart) 

Liath (april) 

Uprising 2 (april) 

Ancient Conquest (april) 
Army Men 2 (mei) 

Roller Coaster Tycoon (april) 
3D Ultra Pinball (maart) 

Pro Boarder (maart) 


9,8 
8,9 
8,7 
8,2 
8,1 


gamenwerking mett 
puteh Interactive Charts 


ledere maand wordt de Power Top-10 samen- 
en aan de hand van de gegevens van de 
utch Interactive Charts pd E 
De DIC is een tweewekelijkse lijst die, behalve in 
Power Unlimited, ook is terug te vinden op het 
PowerWeb (www.powerweb.nl). Omdat de 
PowerTop-10/ DIC wordt samengesteld aan de 
hand van de harde verkoopcijfers zul je soms ook 
oudere bugdet-titels tegenkomen. 

Het cijfer tussen de haakjes is de positie die het 
spel vorige maand in de Power Top-10 innam. 


Fifa 99 (N64) 
Mario Party 
Zelda 
Rogue Squadron (N64) 
Turok 2 (N64) 


Galdo wad PLAYSTATION 
1080° Snowboarding DOW Er 
Forsaken ll m2 


Viglante8 
Banjo Kazoole 


A VOO A EN a Ea va: aan 


1 Championship Manager 3 
2 Roller Coaster zn 2 
3 Commandos, Beyond The Cals. 
5 oe City 3000 
ivilization, Call To Po 
6 A? Racer 2 ze 
7 Silver 
8 
9 


ee 5 Merchants DUTCH INTERACTIVE CHARTS ® MultiMediaMarkt / I-Mediate 


0 Carmageddon 2 10 


www.hp.com/go/drops 


ALLEEN DE WERKELIJKHEID IS NOG ECHTER. 


Dit buitengewoon levensechte beeld is gemaakt met het meest geavanceerde inktjet afdrukproces dat er bestaat: de HP PhotoREt Il kleuropbouw-technologie. 
Hierdoor kunnen onze printers iedere dot opbouwen uit maximaal 16 minuscule inktdruppeltjes. Elke denkbare kleurschakering kan dus worden bereikt om 
verbluffende fotobeelden af te drukken, zelfs op gewoon papier. En het wordt nog indrukwekkender wanneer u bedenkt dat dit gebeurt met snelheden waarmee 
andere desktop printers slechts zwart/wit-afdrukken kunnen maken. Eigenlijk is er niets dat ook maar in de buurt komt. Behalve de werkelijkheid zelf natuurlijk. 


en 


HP DESKJET PRINTERS Kr HEWLETT 


PACKARD 
(Expanding Possibilities ) 


met HP PhotoREt Il 


Bel voor meer informatie of voor uw dichtstbijzijnde reseller 020-547 66 66. 


Een nieuwe trend bij Brady Games is het uitgeven van handzame, rechthoekige pocket strategiegidsen. 
ke weet ee, van die boekjes die | je met gemak in je leger- of skatebroek kunt stoppen. In deze en van Boekensteun 
bespreek ref twee van die mini-gidsjes: Pocket Guide Tombraider Il en En Codes for Nintendo 64 2. 
Beide titels doen het oen dit moment merg en! in de ke 


hoekens 


Ell 


ONDER PEDAC TIE 


_ half Nederland met 
_ Lara op pad. En dat 


echter waar. 

Als ik de verkoopcijfers 
van Eidos mag gelo- 
ven, en mij zou ik 


middels zo’ n bete 


& OTHER coor STUFF 


This boek Is published without the license, official seal, 
euthorizerion, er participation of Nintendo of America, Inc. 


Secret Codes for Nin- 
tendo 64 2 is een 
Amerikaanse samen- 


vatting van de beste en 
leukste cheats voor 
bijna zestig N64 


maakt de dame met de 


paardenstaart en de 
meest besproken bor- 
sten van Nederland 
(sorry Pamela), tot ver- 
reweg het populairste 
games-personage van 
de jaren negentig 
(sorry Duke). 

Ik vermoed dat veel 
gamers Deel Ill inmid- 


_dels al hebben uitge- 


speeld. Desondanks 


it _komt dit gidsje mijns 


inziens niet te laat. 
Want is echt elke po- 
werup wel gevonden 
en zijn alle ruimten 
ontdekt? Als ik de insi- 
ders bij Brady Games 
mag geloven, is dit 
bijna nooit het geval. 
Vandaar dat zij ons 
een handje helpen. 

De Pocket Guide TR III 


games. Ik schrijf met 
opzet Amerikaanse sa- 
menvatting want het 
aantal titels dat een 
Amerikaanse sport als 
onderwerp heeft, is be- 
hoorlijk groot en som- 
mige van die titels, zo- 
als Major League 
Baseball featuring Grif- 
fey Jr., kennen we in 
Nederland zelfs niet 
eens. 

Gelukkig zijn er nog 
genoeg toptitels aan- 
wezig die wij hier wel 
spelen. Wat dacht je 
bijvoorbeeld van Bom- 
berman, Mortal Kom- 
bat Mythologies: Sub 
Zero, Forsaken, Bio 


WAARDERING: 


Kad 


geeft je, na een korte 
bespreking van de 
aanwezige wapens en 
beesten, in 176 pagi- 
na's een complete 
walkthrough van het 
spel. Alle vijf de gebie- 
den, India, de Pacific, 
Londen, Nevada en 
Antartica worden hele- 
maal uitgespit. 


Let wel op! Als je Tomb 


Raider Ill voor het 
eerst gaat spelen, kun 


je dit boek beter niet 
meteen openslaan. Er 


wordt namelijk zonder 


omwegen ‘verklapt’ wat 


je moet doen. 

De walkthrough is dui- 
delijk en beknopt en 
leest makkelijk weg. 
De screenshots zijn 
helaas wat aan de 
kleine kant. Dat kon 


WAARDERING: 
Kaikadad 


Freaks, Mario Kart 64 


en Diddy Kong Racing. 


De cheats voor re- 
cente toppers als 
Zelda en Mario Party 
zijn in dit deel helaas 
nog niet verwerkt. 
Daarvoor moet je 
wachten op deel drie. 
Secret Codes for Nin- 
tendo 64 2 laat een 
groot aantal verschil- 
lende soorten cheats 
zien. Natuurlijk zijn er 
de codes die je onster- 
felijk maken of alle wa- 
pens geven. Ik vond 
echter ook funny 
cheats, zoals cheats 
die een geheim circuit 
of level ontsluiten en 


VAN J.J es 
ook niet anders gezien # 7 


het formaat van het 


boekje, maar de zwart- 


witte plaatjes zijn nu 
niet altijd even duide- 
lijk. 

Erg handig zijn de tips 
en de waarschuwingen 
die her en der worden 
gegeven. Dit zijn de 
opmerkingen waar ga- 
mers, die deel Il in- 
middels al een keer 
hebben uitgespeeld, 
wat aan kunnen heb- 
ben. De tips laten bij- 
voorbeeld zien waar 
Medipacks verborgen 
zijn of waar zich ge- 
heime en dus moeilijke 
vindbare ruimten be- 
vinden. De waarschu- 
wingen vertellen je hoe 
je een bepaalde 
nieuwe move kunt uit- 
voeren of waar je een 
bepaalde aktie het 
best in de praktijk kan 
brengen. 

Al met al is de Pocket 
Guide Tomb Raider Ill 
een handig en nuttig 
boekwerkje. Jammer 
alleen dat de screen- 
shots zo klein zijn. 


cheats die je perso- 
nage van karakter 
doen veranderen. 
Verder geeft het 
boekje tips hoe je bij 
een bepaald geheim 
level kunt komen, bij- 
voorbeeld door de 
strijd in de Hard mode 
aan te gaan en vervol- 
gens een bepaalde 
naam in te toetsen. 
Handige stuff. 
De grote games krij- 
duidelijk de 


meeste aandacht. Zo 


nemen de twee Mortal 
Kombat-titels samen 


hi ie pagina's in be- 
slag. Maa / 


laar daar zullen 
ijnlijk weinig 


we | 
PU'ers over klagen. De 


screenshots zijn wat 
groter afgedrukt dan bij 
Pocket Guide Tomb 
Raider Ill en daardoor 
een stuk duidelijker. 


Ed 
| 
| 
L 
L 
X 
{ 
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Leind drdaden 


Reeves speelt de rol 
van computer hacker 
Neo, een jongen die 
overdag een keu- 
rige baan heeft 
maar ‘s nachts 
achter zijn compu- 
ter het geheim van 
de Matrix probeert te 
ontrafelen. Door een 
mysterieus groepje 
strijders wordt Neo ver- 
kozen als The One, de 
redder. 

De mooie Trinity leidt 
hem naar een andere 
wereld, daar waar de 
echte mensen leven. 
Daar ontdekt Neo dat 
hij de redder van de 
mensheid is en moet 
strijden tegen het artifi- 
ciële leven dat door cy- 
ber-intelligentie op 
aarde is gevormd. De 
mens is volgens deze 
wezens een virus dat 
onderdrukt dient te 
worden. De Matrix, 
leert Neo, is een 
facade, een fantasie- 
wereld waar aliens de 
mens in hebben doen 
geloven. 

Wanneer Neo besluit 


De nieuwste hiphop 
sensatie heet Eminem 
die op dit moment 
scoort in Europa met 
zijn single My Name, 
een rap waarbij de 


ej 


de blauwe in plaats 
van de rode pil te slik- 
ken, die hij door ver- 
zetsleider Morpheus 
(Laurence Fishburne) 
krijgt aangeboden, 
wordt hij opnieuw ge- 
boren in de Real 
World. 

Doordat iedereen in de 
echte wereld aange- 
sloten kan worden op 
een computerpro- 
gramma, middels een 
gat in het achterhoofd, 
is het mogelijk in een 
paar uur tijd bepaalde 


geestige en keiharde 
lyrics opvallen. Ook de 
videoclip voldoet niet 
aan het standaard hip- 
hop-plaatje. In de tradi- 
tie van Skilo neemt 
Eminem zichzelf graag 
in de zeik, alleen zijn 
z'n teksten een stuk 
harder. De beroemde 
‘explicit Iyrics’-sticker 
ontbreekt niet op de 
CD-hoes van het al- : 
bum Slim Shady. 
Slim Shady is Emi- 
nem's alter-ego, hij is 
seksistisch, gebruikt il- 
legale middelen, heeft 


Eens in de zoveel tijd komt er een techno- 
thriller uit die helemaal klopt, zo’n film is The 
Matrix. Wat is de matrix? Dat wil onze held, 


Keanu Reeves, ook graag weten. 


skills aan te le- 
ren. Zo leert hij 
de beginselen 
van het kungfu 
vechten in een 
magistrale scène 
vol adembenemende 
special-effects. Morp- 
heus, Trinity en de an- 
deren hebben naast 
hun kennis van de 
Oosterse vechtsport, 
ook de gave om over 
muren en plafonds te 
lopen. 
In de openingsscène 
van de film 


people’ afstanden tus- 
sen gebouwen over- 
bruggen simpelweg 
door te springen, ko- 
gels tegenhouden door 


| | j{ ‘ ( > 
‘onveilige seks en ga )\ ) 


is: maar door. Het 
inkt 
be. fentinddr id Je) 


len een nummer 


h k bble EE nek: 0 IN 


erg aanstekelijk is. 


Pa, 


een en alle num- 
| 5 ? vàn de CD zij te 
beluisteren maar He 
valt verder weinig te 
‚bel ven 


De Ord 
= let b 


fire.com/de/eminem 


r&. SOUNDS 


)‚ > aan, ve 
Via aan RN Ander: ) veonde 


een eenvoudige hand- 
beweging en binnen 
no time een helikopter 
leren besturen. 


GELOOF- 
WAARDIGE 
HELD 

Vooral het slot is feno- 
menaal, met veel sci-fi 
violence waarbij goed 
naar zowel spaghetti 
westerns als Hong 
Kong films is gekeken. 
Alles in The Matrix is 
stijlvol en tot in details 
uitgevoerd, van het ca- 
merawerk en de 
vechtscênes tot de kle- 
ding en het kleurge- 
bruik. Daar komt nog 
eens bij dat Keanu 


MReeves voor het eerst 


sinds Speed een ge- 
loofwaardige aktieheld 
neerzet, hij is hier niet 
zo’n houten klaas als 
in Johnny Mnemonic of 
Chain Reaction, nee 


‚ komj en inte- ; | 
je De 
) maaktd if-' | 
ran 

ht 


ie rik bio 


eeN, / 


Eminem quiz. 


Ago ak fl 


die Neodie Wi 
wil je de we- | 

reld wel la- 

ten redden. 

Eindelijk 

weer eens 

een science- 

fiction die zich 

kan meten met 
klassiekers als Blade 
Runner en Total Re- 
call! 


Wie meer wil weten 
surft naar de Matrix- 
site: http://www. whatis- 
thematrix.com/ 
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Tj" herbe Ed 


« _ Films over het net val- 
len vaak tegen, 
meestal omdat iemand 
die vanachter zijn of 
haar computer allerlei 

* complotten ontdekt 
niet erg spannend kan 
zijn (neem bijvoorbeeld 
The Net). De nu op vi= 
deo verschenen film 
Netforce is een uitzon= 
dering. 


Het satirische pro- 
gramma Live Opge- 
nomen van Ruben 
van de Meer en Ho- 
race Cohen is in korte 
tijd razend populair 
geworden. Van de 
Meer (ook bekend als 
Gabbertje) en Cohen 
(te bewonderen in de 
Flodder-films) ma- 
ken scetches die va- 
riêren van een 
beetje flauw tot on- 
gelooflijk flauw. Per- 
siflages op provin- 
cie pop als De 
Kast en het produ- 


NETFORC 


In het jaar 2005 barst 
de strijd om de heer- 
schappij over het inter- 
net los. Netforce is een 
speciale FBI-eenheid 
die het internet be- 
schermt tegen de mis- 
daad. Via het net en 
met een arsenaal aan 
hi-tech wapens gaat 
Alex Michaels, topman 
van Netforce, de strijd 


centen duo Bolland & 
Bolland, hier Bolus & 
Bolus, werken direkt 
op de lachspieren. Met 
het voetbal typetje 
Benny Blind scoren ze 
inmiddels goed op de 
voetbaltribunes en ook 
hun niet al te snuggere 
Stadswachten zijn al 
bij Paul de Leeuw op 
bezoek geweest. 
Tijdelijk van de buis 
(maar zeker terug te 
verwachten) kun je in 
de meantime alvast 
naar de Live Opgeno- 
men site surfen. Vra- 


Nu in de 


aan met maffiosi en 
neo-nazi's die over 
ee informatie 
beschikken. 

De rollen worden ge- 
speeld door bekende 
koppen uit TV-series, 
meestal niet echt een 
aanrader maar ditmaal 
stoort het niet omdat 
de film goed in elkaar 
zit. 


Le ge/Crtis lilian eel (in SAMEnKen 
he ve hr 


zo goed als The Matrix is, 
stellend is Virus. 
Het begint allemaalweraaréig wan- 
neer kapitein Don 
navigator Kit Foste 
tis) met de bemanni 
schip betreden. Van 
enorme storm besluit 
vracht over te laden op de Vladislav 
Volkov. Dat daar iets niet pluis is ont- 
dekt de crew al snel. 
Aliens die bezit hebben genomen 
van de boot, leven van energie en 
transformeren menselijke lichamen 


Is Bid en slim al ej 
ze de situatie aa 


ia) 


Abyss en Deep Rising. 
naar te kijken maar we 
maal wel eens eerder, en 
ter, gezien. 


10 juni in de bioscoop. 


Baldin. Des 
fects zijn gemaakt 

oor hetteam dat 
ook garant stond” 
voor True Lies, Cliff- 
anger en The Abyss. 
De techno-thriller Virus is eigenlijk niet 
meer dan een slap aftreksel is van The 3 


Je ecia 


blijft leuk om®_ 
en het alle- 
oral ook be-Tk + 


\ 


videotheek. 


gen aan de stads- 
wachten over honden- 
poep en parkeerpro- 
blemen kun je aan de 
mannen in uniform 
persoonlijk stellen. Ver- 
der op deze site de 
nieuwe hit van De 
Korst (Haai, Haai), 
chatten via het stan- 
daard- of het speciale 
chatsysteem en als be- 
zoeker van het Ello 
Hotel kun je berichtjes 
achterlaten in het gas- 
tenboek. 

wwu. live 
opgenomen.nl 


De makers van Patriot 
Games en The Hunt 
For The Red October 
hebben met Netforce 
gewoon een span- 
nende techno-thriller 
afgeleverd. 


[#5 a bloody mess! 


Zou ie dood zijn? 


PIJN 
In Kingpin is het leven 


je echter alleen nog 
maar een loden pijp 


pardon aan gort. 
Poging 3. Ik loop voor- 


| N ater hard. Keihard. Bendes _maaralsnelkomjeer _ zichtig langs een man 
neit maken de straten on- achter dat je voor 1 en een vouw. De man 
veilig en maken elkaar _ dollar een koevoet kunt draait zich om en brult 
al af om een vuile blik. kopen en daar kun je ‘Don't look at my 
Daarnaast zijn de cops net even harder ie- bitch, fuck!’ Ik denk, ik 
ook nog eens zwaar- mand zijn schedel mee _antwoord in zijn eigen 
bewapend en schieten ___in rammen. Je ‘bloody’ _ taal: ‘What do you want 
eerst en stellen later avontuur begint… motherfucker?’ Het 
pas vragen. Survival volgende moment 
Of The Fittest is hier POGING 7, 2, staan de man en zijn 
het enige motto. 3 EN 4 ‘bitch’ me met twee lo- 
Als het spel begint, Dat Kingpin duidelijk den pijpen af te ranse- 
De makers bemje net afgeranseld meer is dan het zo len. 
van omdat je iemand niet snel mogelijk legen Poging 4. Een vrouw 
op tijd betaald zou van je gun of het neer- _ alleen staat bij een lan- 
Redneck _ hebben. De enigere- hakken vaniedereen _ taarnpaal. Ik maak een 
Rampage den waarom je nog in die je tegenkomt, werd _ praatje en zij zegt dat® 


leven bent, is het ge- me al snel ls 
komen met geven dat je je pijn dan” Poging at be 
á een nieuwe neg lang voelt. Lekkere gin vandhet oe oop ik 
Ss . figuren dus die in KinGe er steegje in waar 
ii, keiharde GAME _ pin rondlopen. ‘staan. Ze 
1 Je zweert dat je wraak zi ih Schreeuwen 
: waarin de speler zal nemen en gaat de hard*FUCK' en knallen 
zich omhoog moet straat op. Daar moetje me zonder aarzelen 


Í je langzaam omhoog naarshet hiernamaals. 
werken in de wereld van knokken in de hiërar- Poging 2. Ik loop in 


- georganiseerde bendes. _ chie van de bendes een ander steegje, 
__ Dit gaat gepaard met om uiteindelijk zelf de maar vergeet.dat ik net 
9 be HL 


ik een gun nodig-hek 


schijn, maar 
een gun. Knal, 


baas der bazen, de een vetzak hel 


bruut geweld en veel Kingpin te worden. ranseld voor een 
slang ofte Je kuntandere bende- dollars. Drie gangleden rt 
oi leden inhuren of voor zien mijn-koevoet en eerste moet je à 
pijpen en É__ je winnen en je krijt voelggzichbegfe dead zorgen dat je je 


Zo begin je het topel. leven. Fuck this! steeds zwaardere wa- naarmetoeen weggestopt hebt ve 


ge pens. In het begin heb men.me zonder dat je mensen bends 


 Afgetuigd en hoegetakeld. 


dert, anders voelen ze 
zich meteen al be- 
dreigd. 
Ten tweede kun je met 
andere figuren praten. 
Je hebt de positieve 
manier en de nega- 
tieve manier. Met de 
eerste vraag je om info 
en kun je mensen in- 
huren of kun je instem- 
en om klussen op te 
nappen. De ‘negativ 
mode’ is niet meer dan 
ergens niet op ingaan 
of meestal gewoon kei- 
hard schelden. The 
‘Fucks’ vliegen je om 
de oren. 
Dit is erg lollig, alleen 
moet je er rekening 
mee houden dat je 
bijna altijd een gevecht 
Ji anneer je een 
opt en je 
groepje 
ed ge- 


de eigenaar. Je kunt 
ook hulpstukken, zoge- 
naamde mods, kopen 
voor je wapens. Zoals 
een demper voor je 
gun, een snelle re- 
loader of andere muni- 
tie. 


BLOED 0 
BLAUWE 
PLEKKEN 

Als je de screenshots 
bekijkt, zou je haast 
niet geloven dat het 
hier om de Quake 2 
engine gaat, deze is 
dan ook flink verbeterd. 
Vooral het model-sys- 
teem is grondig aange- 
past, zo bestaan de 
models niet meer uit 
één geheel maar uit 
vijftien afzonderlijke 
stukken (armen, be- 
nen, romp). 

Elk stukje heeft dan 


ook zijn eigen painskin, 


als je iemand zijn 
gewerkt met je 
tiet 


blijft 


gelegd voor tere ziel- 
tes. 

Jammer is wel dat de 
models geen lip-sync 
hebben (is dat hun 
mond beweegt terwijl 
ze praten) en dat alle 
mannetjes absurde 
brede kleerkasten zijn 
met overdreven op- 
gepompte en niet erg 
realistische armen. 
Elementen als ‘volu- 
metric fog’ en ‘dyna- 
mic lighting’ dragen 
bij aan de sfeer van 
Kingpin, dat sowieso 
erg donker is en zich 
alleen ‘s nachts of in 
het schemerdonker 
afspeelt. 


„Het verhaal is in we- 


interdun, maar 
is zeer 


BRIEK tet 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1995 
Systeemeisen: Pentium 200, 

32Mb RAM, geluidskaart, 
muis, quad speed CD-speler, 

Windows 95. 

Fabrikant: Xatrix/Interplay 

Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 


dat je nu ook 
NZ keur aan poli- 
_tieauto’s kunt besturen 
en hiermee snelheids- 
duivels moet zien in te 
sluiten. 
Daarnaast is er nog 
een aantal niet onbe- 
langrijke opties bijge- 
komen; wat te denken 
van een uitgebreidere 
Tournament mode, de 
Special Events mode 
(waarin je onder spe- 
ciale omstandigheden 
je races dient te verrij- 
den), en de High 


mode. 
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Drie keep raden w | 
— “er Paden wie op d 
zl Verkeerde weghelft ie 


Afspraakje genist, kloteween, kop 
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heid om tegen een 
maatje een race te rij- 
den waarin je je auto 
op het spel zet. Win je 
de wedstrijd, dan ga je 
er vandoor met de bo- 
lide van je tegenstan- 
der, en als je verliest, 
zul je hoogstwaar- 
schijnlijk te voet naar 
huis moeten. Er staat 
dus nogal wat op het 
spel in Road Chal- 
lenge. 
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Een goed jaarna het uiterst spektaculaire Need For Speed 3: Hot Pursuit, zijn we 
alweer toe aan het vierde deel van deze serie uitde End Arts stal. Ditmaal 
metde subtitel\Road Challenge; reden te meerom eensste bekijken oferinderdaad 
sprake 1 vaneen uitdaging. 
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verduidelijken; je rijdt in 
deze mode namelijk 
met auto's die je eer- 
der op je memorycard 
bewaard hebt. 

Je kunt een auto, wan- 
neer je voldoende geld 
gespaard hebt van ge- 
wonnen races, op drie 
manieren verbeteren. 
Wanneer je het gevoel 
hebt een onverslaan- 
bare bak onder je kont 
te hebben, nodig je 
een vriendje uit die 


Zeg maar dag tegen je Porsche. 


GEEN CASH. 
GEEN KAR 
Het is duidelijk dat de 
centen in Road Chal- 
lenge zwaar meetellen. 
Heb je geen cash op je 
rekening staan, dan 


van de card afgehaald. 
Na afloop van de race 
zullen beide wagens 
bij de winnaar op de 
memorycard terecht- 
komen, en is de verlie- 
zer zijn favoriete auto 
kwijt. heb je ook niks te zoe- 
Dat betekent dus datje ken op de weg. 

aal op Gelukkig begin je met 

n klein startkapitaal 


delijk kunt spekken. 
Wanneer je echter 
progressie boekt in het 
grote toernooi, zul je 
alleen verder kunnen 
komen wanneer je je 
oude bakkie verkoopt 
en er een nieuwe voor 
in de plaats aanschaft. 
Hoe verder je namelijk 
komt, hoe wreder de 
auto's van de vijf te- 


/ pgpricade minder. 
_— oplo, weer een DAT 


Tr nr 

ï i de 
Om in de Test Ride mo 
gen helikopter te bedienen, 


moet je op het user vame- ee j 
zaet == scherm de naam = hidy = : 
ee invoeren. | 
En Dn ee 


1-47.50 


Ik ben inmiddels aardig op stoom. 


anders kun je het wel meplay, het is wel zo 
schudden. dat je auto bij crashes 
zware schade kan op- 
lopen. Het bijzondere 
hiervan is dat je er na 
afloop van elke rit een 
gepeperde rekening 
voor gepresenteerd 


REKENING- 
RIJDEN 
De Special Events 
mode kent zoals ge- 
zegd een aantal bij- 
zonderheden. Aller- krijgt. Steeds bij de 
eerst komen de eerste drie eindigen 
meeste races hiervoor mag dan wel leuk zijn, 
vrij wanneer je meer- het is een stuk minder 
dere races in de Tour- prettig wanneer je je 
nament mode weet te zuurverdiende geld 
winnen. Verder zijn er weer moet uitgeven 
in deze races meer aan de reparatie van je 
dan al- auto. 
nstanc Gelukkig is er een Safe 
Driving Bonus in het 


hebben zij hun eigen 


moeilijkheidsgraden en 
bijzond 


dat racegames geen 


educatieve waarde In latere stadia zul je 


hebben? de circuits ook gespie- 


geld, van finish naar 
VAN FINISH start en onder andere 


NAAR START weersomstandigheden 


Het moge duidelijk zijn moeten rijden, waar- 
dat er in NFS RC weer _ door je rijvaardigheid 
meer opties aanwezig constant op de proef 
zijn dan in de voor- gesteld wordt. 
gaande edities. Gelukkig zijn de hand- 
Ook aan de wagens ling en de grip van de 
en de trajekten is weer wagens (zij het uiter- 
flink gesleuteld. Zo kun aard in mindere mate 
je kiezen uit een ne- bij de goedkopere uit- 
gentiental wagens (in- voeringen) wederom 
clusief zo'n vijf ge- prima verzorgd, waar- 
heime karretjes) door de bolides op de 
waarvan de duurdere, 


BEES arne: d 


/ A | Uitstekende gameplay 


poli- 
tiewagens rondrijden. 


hebben om de sounds 
zo realistisch mogelijk 


Aa High Stakes mode 


ie 


a Weinig grafische 
verbeteringen 


Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 00800-94055555 
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Als EA ervoor zorgt 
dat ze elke keer 
weer een hoop 
nieuwe onderdelen 
kunnen verwerken 
zoals ze dat nu in 
NFS: Road Chal- 
lenge gedaan heb- 
ben, zie ik ze er over 
een paar jaar met 
groots gemak nog 
wel een deel acht 
uitkakken. Prima 
racegame, hoor. 
SKATE 


a Politieauto's zijn 
speelbaar 


Unreal Tournament is een single- en multiplayer game die 


zowel on-line als off-line te spelen is. Concurrentie voor germ 
Quake Ill: Arena? aaa 


DE SLAG BĲ 
INTERNET 
Toen Unreal vorig jaar 
verscheen, was de 
pers unaniem lovend 
over de single player 
experience. De grap- 
hics, de Al van de vij- 
anden en de sfeervolle 
settings bliezen alle 
bestaande 3D shooters 
weg. 

Met name de Unreal 
engine werd door vele 
ontwikkelaars hartelijk 
omarmd en gebruikt 
voor het ontwerpen 
van nieuwe games. De 
Unreal engine zorgde 
voor een nieuwe stan- 
daard en deed de 
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zier wi intertace 15 me u 


toenmalige Quake Il 
engine verbleken. 
Echter, het on-line ge- 
deelte van Unreal zoog 
big time. Het speelde 
voor geen meter en 
Unreal Deathmatch 
was ronduit een la- 
chertje. Bugs waren 
meer regel dan uitzon- 
dering en vele patches 
volgden. Het was uit- 
eindelijk met de histori- 
sche patch 2.20 dat 
Unreal netplay enigs- 
zins op het niveau van 
Quake/Quake Il kwam. 
Toen hadden echter 
een flink aantal ga- 
mers het al wel gezien 
en on-line had Unreal 
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de slag verloren. Nieu- 
were games met on- 
line mogelijkheden als 
Blood 2, Sin en Half- 
Life trokken alle aan- 
dacht naar zich toe. 
Vastberaden om kei- 
hard terug te slaan, 
sleutelden de boys van 
Epic aan Unreal Tour- 
nament met maar een 
doel voor ogen: de 
beste Deathmatch , 
game maken die 
er bestaat. Voor 
iedereen. 


OFF- OF ON- _ 


LINE: DAT I 
DE VRAAG 
Een ding moet meteen 
even heel duidelijk ge- 
maakt worden. Unreal 
Tournament is een 
single- en multiplayer 
game die zowel on-line 
als off-line gespeeld 
kan worden. Dat wil 
dus zeggen wanneer 
je geen modemverbin- 
ding en internetaan- 
sluiting hebt, je toch 
multiplayer en single- 
player kunt Death- 
matchen, Capture The 
Flag et cetera kunt 
spelen doordat UT 
(Unreal Tournament) 
teamplay kan na- 
bootsen. 
Een slimme en in- 
ventieve move 
want ik kan me zo 
voorstellen dat niet 


Man of vpouw: 


| arie kun je ze ongestoord kilen 


iedereen zich een 
snelle verbinding (plus 
dure telefoonrekening) 
kan veroorloven. Daar- 
naast is UT voor de 
hardcore gamer ook 
gewoon on-line te spe- 
len en dat biedt even- 
eens een breed scala 
aan heerlijke gameplay 
mogelijkheden. 

Als je UT off-line speelt 
kun je dus toch in een 
team spelen. Dat komt 
doordat UT bots im- 
planteert die als team- 
leden en vijanden ope- 
reren. De bots zijn niet 
langer een stelletje 
domme, beperkt ge- 
programmeerde 
NPC's, maar hebben 
een goede Al en ook in 
teamverband staan ze 


hun mannetje. 

De wapens worden 
gebruikt daar waar no- 
dig is. Lange afstand 
wapens voor als de vij- 
and ver weg is en lich- 
tere voor dichtbij. Maar 
je kunt dus ook single- 
player off-line death- 
matchen of de andere 
varianten spelen die 
UT heeft. Variaties op 
de bestaande DM en 
CTF thema’s met on- 
derdelen als Attackers 
vs. Defenders en Do- 
mination bijvoorbeeld 
zijn vernieuwend. 
Genoeg singleplayer 
mogelijkheden dus. En 
on-line krijgen al deze 
speelvarianten natuur- 
lijk nog meer diep- 
gang. 


Bovendien is er reke- 


ning gehouden met 
meer dan alleen de 
hardcore gamer. In UT 
kun je vele opties aan- 
of uitzetten, zoals het 
gebruik van speciale 
wapens, tijd, damage 
et cetera. Bovendien 
kun je ook de skills in- 
stellen. De echte 
rookies kunnen voor 
Novice kiezen terwijl 
de Hardcore mode 
voor de ervaren ga- 
mers de meest logi- 
sche optie is. 


GRAPHICS O 
GADGETS 
Natuurlijk zijn er weer 
verschillende nieuwe 
wapens. 


Eén daarvan verdient 
speciale aandacht. Het 
is de Translocator. 
Denk hierbij aan een 
‘portable teleporter’. 
Je kunt dit uiterst 
sneaky wapen op twee 
manieren gebruiken. 
Een speler kan de 
Translocator ergens 
heengooien en met 
een simpele druk op 
een knop daar waar 
het apparaat is beland 
heen ‘teleporten’. Erg 
handig om onopge- 
merkt achter een vij- 
and te staan of om 
enorme afstanden in- 
eens te overbruggen. 
Echter als een tegen- 
stander dit apparaatje 
ziet liggen voordat je 
geteleport bent, kan hij 


of zij er ook op schie- 
ten zodat ‘ie op een 
rand van een ravijn 
komt te liggen of in een 
lavapoel belandt. Als jij 
dan net over wordt ge- 
beamed val je dus te 
pletter of word je le- 
vend gestoomd. Nice! 
Maar de Translocator 
kan ook als wapen ge- 
bruikt worden. Gooi 
hem naar een vijand 
en gebruik de reverse 
mode. De arme sukkel 
wordt er dan ingezo- 
gen en vindt een di- 
rekte dood. Nice again. 
De graphics zijn we- 
derom om van te likke- 
baarden. De Unreal 
engine is nog steeds 
erg up to date en is in- 
middels flink aange- 


d dh 


past en opgeschroefd Niet dat dergelijke 
en levert schitterende 
plaatjes op. 

Zo kan de Engine vele 
fraaie outdoor omge- 
vingen laten zien en 
speel je niet alleen 
maar in kamers die in 
verbinding staan met 
nog kleinere kamers 


handen zijn, maar UT 
biedt beide. In totaal 
zijn er tussen de dertig 
en veertig verschil- 
lende maps. Elk met 
hun eigen feel en ont- 
werp. Technological, 
medieval, fantasy are- 


die weer in verbinding a's; alle om- 
staan met… andere ka- _gevingen 
mertjes, zoals in de zijn aanwe- 
meeste on-line Death- _ zig com- 
matches of Capture pleet met 
The Flag games. fraaie kleu- 
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‘kleine’ maps niet voor- 
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ren, lichteffekten, scha- 
duwwerkingen en ex- 
plosies die we van Un- 
real gewend zijn. 


GUI 
Een andere sterke 
troef van UT is de 
nieuwe GUI (graphical 
user interface). Als je 
absoluut niet weet wat 
dat is: Windows is een 
grote GUI. Niet dat de 
interface van UT de- 
zelfde kwaliteit zal heb- 
ben, maar feit is wel 
dat UT in overzichtelijk 
heldere schermen en 
menu's, retesnel on- 
line games kan vinden! 
Vergelijkbaar met Ga- 
mespy heeft het de 
mogelijkheid om ser- 
vers te ‘pingen’ en info 
over diezelfde servers 
te verschaffen, zoals 
hoeveel spelers aan 
het gamen zijn, wat 
voor maps voorhanden 
zijn en andere opties 
die je kan in- of uit- 
schakelen. 
Geen gehannes dus 
met zoeken, gewoon 
inloggen, een game 
kiezen die bij jouw 
wensen en vaardighe- 
den past en aanklik- 
ken! Simpel. 


WRSSBaarheid 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium, 32 
Mb RAM, harde schijf, ge- 
luidskaart, muis, Quad speed 

CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Epic/Gt Interactive 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5530130 


Extreem bloedige gang-wars zijn op dit moment een 
“ favoriet onderwerp voor shooters en actio re, 
Ook in Redline zul je kilo's randg 
de kling moeten jagef 


ook in een wagen — echt leuk. Het rennen 
plaatsnemen want in en knallen kende ik al 
elk level staan a __uit andere shooters, 
voor je klaar, vaak op maar nu kun je vija 
verborgen plekken. Je _den ook met satanisc 
dient de wagens op tijd genoegen tegen de 
op te sporen, anders bumper plakken. 
Het uitschakelen van 
vijandige auto's is las- 
„tig. Het komt dan op 
zowel rijvaardigheid als 
schietvaardigheid aan. 
Op alle wagens zit aan 
de voorkant een 
6 kanon, geladen met 
\tegen de deur verschillende soorten 
é enn later munitie. Het is dus 
zaak de gemotori- 
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PC CD-ROM 
Prijs f 99,- Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166 
MMX, 16 Mb RAM, 3Dfx- 
videokaart, geluidskaart, muis, 
quad speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Accolade 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 00800-94055555 


NN “ 
mn AE en! 
Redline is meer dan 
een recht-toe-recht- 
aan shooter. Je zult 
af en toe echt je her- 
sens moeten gebrui- 
ken en ook het race- 
gedeelte voegt zeker 
wat extra's toe. Tel 
daarbij op de schit- 
terende ontploffin- 
gen en het fenome- 
nale geluid en de 
conclusie lijkt ge- 
rechtvaardigd dat 
we hier met een bo- 
vengemiddelde 
game te maken heb- 
ben. 

JJ. 


rijg je op spectacu- het om de gemotori- : : En 4 
_laire wijze je opdracht seerde vijanden gaat. 


d. Hoewel erg fraai, 
deze FMV's naar 
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nge kant; twee mi- 
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Civil War 


wijl) afleve- zelfs voorraadkarren je begint met spelen ment. Ze moeten ge- beetje statisch aan. 


1 Nos & Saus!’ zijn aanwezig. Daar- zie je een overzichts- woon een keer een Ook is er nauwelijks | 
naast geven de ver- map met ikoontjes real-time wargame va- _ verschil in omgeving, | 
schillende rangen van __maar je kunt ook in- riant maken op dit alle gevechten vinden | 
units aan hoe belang- zoomen. Alsereenge- _thema.Nudienje net- _ plaats op bijna iden- | 
ASG Eeupole Pa- rijk ze zijn. Je hebt ze vecht plaatsvindt, jes op je beurt wachten tieke (en ietwat boring) | 
ames atarian trick Zweetsok en vele van voetsoldaten tot wordt er automatisch en zo gaat het er in mappen. | 
G hb Di rondborstige dames generaals. Ook is er ingezoomd zodat je een oorlog toch niet | 
en ettys! urg. it met diepe decolletés, bruut geweld in de gevecht van dicht" aan toe! RAPPORT | 
spel laat í je echter laathetspelNorthvs. vorm van mannetjes bij mee kunt maken. Ook staan alle manne- WS hies | 
de hel South de geweldda- die schreeuwen, hinni- tjes en units (die in alle ig | 
h Ê ka Ê Sol le kant van kende paarden en wa- _ HUTJE nde onderde- =S 
f de A pengekletter, en na MUTJE exact aar lij Ee | 
arn an; we ge een gevecht blijven de Wat ik overigens zeer í _ hi | 
urgeroo 0g. ijken van de soldaten vervelend vind bij [ P | 
naspelen inclusief en. Karen ln | 
e kleinere p | Ve hettum- _Sowie Sa 
veldslagen. ad | WEES 
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Ik weet nog 


PC CD-ROM 


zat ik met mijn Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 


jakje chips en colaatje Systeemeisen: Pentium 150, 
(ik was nog een jong 32 Mb RAM, geluidskaart, 
knaapje) klaar. Al was muis, double speed CD-speler, 
het alleen al om te ho- en tie 

H ni ve Magi 
ren hoe sulletje van Distributeur: Mind Multimedia 


der Togt de titel van de 7 oat T 3 RTE Tel: 0317-422224 
serie op zijn typische ES sie pg Ber ES en 

slijmerige camping-En- rn 76 Seen 5 tert, Pr NT ke bad 
gels uitsprak: WT Or TES gk he 
‘Jaaaaah, dames en 
heren (kwijl), bent u er 
klaar voor? Hier (slijm) 


volgt weer een 

spetterende 

POWER £5 tn | eff z0 5 an ADE an 
wi ABT sn Si ELN, $3 TE ae Als je de statische 


WI} 
De blauwen zijn de Noordelij- 
ken en de grijzen zijn de Zui- 
delijken; het is maar dat je 
het weet. 


POWER 
at lk 
Nadat je beurt over is, moet 


„je je marines verdekt opstel- 
»_ len achter rotsen en kratten 


revie 


„ate maakte iedereen 
behoorlijk aan het 


sehrikken. Het 
‘bevatte een 
en hugs. 
_ Desondanks 
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PC CD-ROM 
Prijs f 99,- Bfr. ca. 1800 
| Systeemeisen: Pentium 166, 
| 16 Mb RAM, 170 Mb schijf- 
|_ ruimte, SVGA-videokaart, 
geluidskaart, muis, six speed 
| \__CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: SSi/Mindscape 
Distributeur: Mindscape 
‚__Tel: 020-4953010 


zag elkg strategie-fan 
y —dat het derde spel uit de 
ÍN RE er-reeks een 
potentiëlë topper was. 

| en bben ze de final 
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B ODJES 
De Wa 
40.000-spélleft zijn ge“ 
baseerd op Het gelijk- 

namige,fazehd popu- 
laire bordspel. Chaos 


„Gate is het derde spel 
“úitede Warhammer- 


teeks. Producent SSI 
gooide de ‘rotating 3D 
environment’ uit de 
tweede game weg en 
biedt de speler een 
vaste isometrische 
kaart. Grafisch gezien 
is dit-duidelijk een stap 
terug. De battles zien 
er.net wat minder 
spectaculair uit. dan 
voorheen. 

SSI wilde de oude, 
beklemmende sfeer 
van de originele War- 
hammer bordgames 
echter terug. Wereld- 
Wijd spelen immers 
tienduizenden mensen 
het bordspel en’als al 
die mensen deze game 
nu eens kopen, dan… 


LORD 
EYMRAN 
Chaos Gate is een 
squad-level, turn- 
based tactical action- 


mmet ‚/ 


jame-en:dat is in een 
ijd waarin realtime _ 
rüles, altijd link. De 
meeste gamers vinden 
turn-based games zo 
traag als dikke stront. 
Bij Warhammer valt het 
met die dikke stront 
wel mee. Natuurlijk 
moet je nog steeds je 
beurt afwachten, maar 
deze tijd kun je prima 
gebruiken om je taktiek 
bij te stellen. Want stra- 
tegisch inzicht heb je 
bij CG absoluut nodig. 
Het draait in CG alle- 
maal om de strijd te- 
gen de kwade Lord 
Zymran en zijn Chaos 
Marines. Deze big-time 
asshole heeft de boel 
flink op stelten gezet. 
Als commander van de 
Space Marines dien jij 
Zymron een lesje te 
leren. 

Hoe je dat doet, daar 
laat CG je helemaal 
vrij in. Je kunt een 
complete campagne 
afwerken, enkele 
‘vaste’ scenario's spe- 
len of je vastbijten in 
een random scenario. 
Met name dankzij de 
aanwezigheid van de 
random sce- 


„builder gaat CG 
ee. \ 


van vijf. De 
squads-hebbenver- 
schillende kwaliteiten 
(tactical, terminators, 
enz.) en je kunt de 
marines zelf bewape- 
nen. 


CG iszeer gebruikers- 


vriendelijk. Tijdens de 
battles lichten die icons 
in je schermrop die je 
op dat moment nodig 
hebt. Verder verschijnt 
er bij elk ikoontje een 
korte verklaring zodra 
je er met je muis op 
staat en bevat het spel 
een encyclopedie, met 
alle gegevens over de 
troepen. 

De gameplay verloopt 
soepel. De marines 
doen precies wat je wilt 
en je kunt de aktie via 
de diverse knoppen 
snel laten verlopen. 
Irritant is wel dat het 
camerastandpunt 
tijdens de battles 


paar geen dikke stront 


coristant varende 


/ waardoor je‘af én foe 


het® ichtdreigt 
kwijt te Oa Dit ‘ge- 
zap’ vindt echter alleen 
plaats tijdens de beurt 
van de vijand.” — 
Verder stoppen de 
marines-soms uit zich- 
zelf, ook alheb je hen 


de opdrâcht gegeven 


door te lopen en 
voldoende aktie- 


,_en bovendien moet je gebukt 


staan (crouch). Zo houd je de 


{_ meeste waardevolle units 


buiten het bereik van de 
vijand. 


punten voor deze 
ts. froelng SSI wil hier 
h 


ter de gamers mee 


„helpen. De marines 
# stoppen namelijk op 


et moment dat ze een 
vijand-kunnen raken of 
zelf onder schgt ko- 
men zonder dat ze 
genoeg punten heb- 
ben om zich te verde- 
digen. Eigenlijk een 
handig hulpje dus. 
Onvergefelijk is dat ik 
nog steeds een paar 
bugs ‘aäntrof. Zo laat je 
muis Ben reeks van 
cijfertjes achter als je 


gaat spelen-Foei! 


Tovler 


n laten we 
at maakt 
9 uit? Het gaat 
bij dit soort games om 
__het knokken en ik kan 
je zeggen dat ze op 
dat vlak heel wat 
creatiever te werk zijn 
gegaan. 
Warzone 2100 is ten 
helemaal in 3D 
gaat zelfs op de 
Station nog rede- 
joed. De graphics 
| oké en om de 
oblemen met de 
telijkheid var 


te houden, mag je 
ezen hoe je het 
ilt spelen en kan 
alle tijde switchen 
de verschil- 
battlemodes. Je 
het spel bijvoor- 
ld spelen door één 
te zijn en de rest 
je automatisch of 
t, C&C-style, een 
zooitje gasten en 
s selekteren en 
ee een basis 
en wandelen. 


HET 
ULTIEME 
WAPEN 
Natuurlijk is het ook 
zaak om zelf een basis 
te bouwen en eerst 
een aantal aanvallen af 
te slaan voordat je een 
beetje een leger hebt 
opgebouwd waarmee 
je iets terug kunt doen; 
je weet hoe dat gaat 
met dit soort spelletjes. 
Warzone 2100 is al- 
leen anders als het 
aankomt op het re- 
searchen van nieuwe 
wapens. Je kunt name- 
lijk onderdelen die je 
vindt of op de vijand 
verovert, laten resear- 
chen en er vervolgens 
zelf wapens van 
samenstellen. Dat is 
aardig gevonden en 

erkt ook goed. 

euk om op zoek 


[WARZ0 


vervolgens een leger 
mee uit te rusten. 

In totaal zijn er meer 
dan 400 verschillende 
technologiën waaruit je 
meer dan 2000 
verschillende soorten 
wapens kunt samen- 
stellen. Nu moet ik er 
wel bij zeggen dat het 
steeds een kwestie is 
van variëren op een 
thema want een tank 
blijft een tank of er nou 
een kanon op zit of 
een laser-ding. 


EEN 

WEEKJE hed 
LATER 

Nadat ik Warzone 
2100 een weekje heb 
gespeeld, moet ik wel 
toegeven dat ik m'n 
twijfels heb over dit 
spel. Dat komt niet 
omdat de missies saai 
zijn of zo maar meer 
omdat ik me afvraag of 
3D wel echt zo ge- 
schikt is voor dit soort 
games. Ik bleef me 
ergeren aan een aan- KR ea 
tal zaken zoals over- é Ds ERVA TEE en, 
zicht, duidelijkheid en , en 

snelheid en dat waren 

nu precies de dingen 

die bijvoorbeeld C&C 

en Warcraft : 

tend goed m 


ER w/ Stom verhaal 


Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 

Fabrikant: Pumpkin Studio's 

Distributie: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 


Warzone 2100 is een 
lekker spel voor 
iedereen die ook 
eens real time stra- 
8 tegisch oorlog wil 
3 voeren in 3D. Maar 


B aan het eind van de 


rit zul je je toch weer 
gaan afvragen waar 
je die CD-tjes van 
C&C en Warcraft ook 
alweer had gelaten 
want dat blijven toch 
de meesters. 

BORIS 


| 

| 

| 

) 

|L 

L 

A 


Check 
www.warzone2100.com/ 


en 


il 


(Renault Lagü 
Honda Accord; 
Ford Mondeo, 
enz) en dezelfde 
circuits (Silverstones 
Donnington, Brandssee 
hatch, enz). Is Toca 2” 
dan een snel in elkaar” 
geflanste add-on, puur” 
bedoeld om harde 
cash te scoren? Nee, 
nee en nog eens neel 
Schoonheid zit hem in 
dit geval in kleine din- 
gen. 
Ten eerste zij er tw 
t eerste mo- 
e kladden en 
| dat het be- 


races nog wel even op 
mijn PC blijft staan, 
want deze racer is 
mega-verslavend. 


A Ultieme race-game 


| Ideale mix realisme en 

Í speelbaarheid 

| ZN zeits details kloppen 

| 

| Uitstekende motor- 
| geluiden 


PC CD-ROM kr 


Prijs f 99,95 Bir. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 
32 Mb RAM, 3Dfx-videokaart, 
geluidskaart, muis, quad speed / 
CD-speler, Windows 95. fi 
Fabrikant: Codemasters 
Distributeur: Emtec 
Tel: 026-3717712 


pe stant 16 altijd gpectaculair. | 


Toca Touring Cars 2 
ar Ee nge be- 
treft scharen in het 
rijtje ultieme racega- En het geluid — 
mes. Alles klopt ge- 

„‚ woon: de besturing, 
het geluid, de beel- 
den… Deze game 
komt erg dicht in de 
buurt van de real 
thing. 


DLevLen 


Wel, MGP2 op de DC 
benadert in grafisch 
Miler do je rie, | 
twij 0og- 
staande kwaliteit van 
F1-racers op de PC. 
Mooi om naar te kij- 
ken, waarbij het com- 
plete zaakje zeer vloei- 
end verloopt (met 
name de sch 

bouw) en de vele ca- 
meraviews absoluut 
een duit in het zakje 
doen. 


am 


erkje was. 


Omdat Ed op dit moment zowel hoofd- als eindredakteur is en van z'n strot tot Z'n 
billen vol zit met werk, mocht ik het allereerste F1-spel op de Dreamcast voor m'n 
rekening nemen. 


Natuurlijk draait 

het in een game niet 
alleen.om mooie beel- 
den. Zeker in een spel 
als dit is de gameplay 
een essentieel onder- 
deel van het totaal- 
plaatje. Ik moet wat dat 
betreft zeggen dat de 
bediening vooral in het 
begin wel even wen- 
nen is, maar na een 


tijdje zul je merken dat 


je wat meer grip op de 

wagens en op de par- 

cours (alle officiële F1 
trajekten) krijgt. 


i 


Waar ig die Sch 


reti 


ONTELBARE 
AFSTELLIN- 
GEN 

Over grip gesproken: 
wie veel verstand heeft 
van. zo'n wagen kan 
zijn geluk niet op met 


« de ontelbare afstellin- 


gen die je in de Simu- 
latie mode tot je be- 
schikking hebt. 
Misschien zijn het er 
wel té veel, want eer je 
naar jouw idee de 
juiste aanpassingen 
aan de wagen gedaan 
hebt, ben je al snel _ 
een kwartier verder. 
Wel is het zo dat de 
minste of geringste 


__ verandering 


merkbaar is op het cir- 
cuit. Ook de verschil- 
lende (prachtig uitge- 


… 
< 
mn Ve 


zi mn den. 
n 4 voor een STe rondere ban 
i pit vo an 


werkte) 
weers- 
omstan- d 
dighe- 
den met 
bijbehorende effekten 
hebben hun uitwerking 
op zowel de wagen als 
de baan. Tja, daar is 
het nu eenmaal de Si- 
mulatie mode voor. 
Geef mij echter maar 
de Arcade mode, waar 
je zonder schade en al 
die afstellingen lekker 
de snelste tijden kunt 
aanvallen in de Time 
Attack mode, of de 
Championship mode, 
waarbij je in alle 
Grand Prix wed- 
strijden aan de 
start moet ver- 
schijnen. 

Zowel in de Si- 
mulatie- als de 
Arcade mode 

kun je kiezen uit 
een van de 22 
beschikbare 
coureurs 
(wiens fiktieve 
namen veran- 
derd kunnen 
worden om 
het reali- 
teitsgehalte 
wat te verhogen) 
die uitkomen voor 11 
verschillende teams. 
En als dat nog niet ge- 
noeg is, kun je ook nog 


Nd 


kiezen 

voor de Retro 

mode, waarin je 

met een vooroorlogse 
bak een echte ouder- 
wetse race kunt rijden. 
Eventjes leuk voor de 
afwisseling, maar waar 
het allemaal om draait 
is toch het racegeweld 
van de negentiger ja- 
ren. 


IT S ALL 
GOOD? 
Tot zover is alles all 
good, maar toch be- 
speurde ik enkele min- 
puntjes. Zo lijkt het er 
soms op alsof de bo- 
lide, wanneer je bij- 
voorbeeld in het gras 
of grind rijdt, er als het 
ware opgeplakt lijkt te 
zijn. Alsof ie er niet 
thuishoort, laten we 
maar zeggen. 

Ook is het zo dat de 
analoge stick in combi- 
natie met de L en R- 
knoppen, die naar mijn 
mening het beste ge- 
bruikt kunnen worden 
om gas te geven en te 
remmen, niet altijd 
voor een 
even accuraat 


WERSina teit 


haast 


jarheid 


hd Besturing soms wat 
lastig 


EAMCAST 
Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Ubi Soft 

Distributeur: Guillemot 

Tel: 0032-27352363 


resultaat zorgen. Dit is 
echter eerder te wijten 
aan de vorm van de 
joypad dan aan de 
game zelf, dus zal ik 
dit puntje niet al te 
zwaar mee laten tellen 
in mijn eindoordeel. 


we 
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n e slechts 152,50 voor 12 


Stuur de antwoordkaart op (vind je in het blad) of bel tijdens kantooruren met 02 — 5566605 of e-mail je gegevens 


Lo... POWERDEAL 12 nunners voor f1 52,50 naar Powergbpa.nl 
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Ondanks de populariteit van het skaten 
Zijn er maar weinig skategames op de 
markt. Electronic Arts hoopt deze 
doelgroep aan te spreken en in de 
voetsporen te treden van oldskool skate 
games als Metro en 360 degrees. 


ERSA teit 
Pen 


WREE Sarheid 
ae 5 


ĳ a | Veel skategames zijn er 
niet 


| A4 Geen analoge besturing weleens games uit- 


zeer naar de kwaliteit 
van het spel wordt ge- 
keken alswel naar de 
verkoopbaarheid er- 


H | A4 Verveelt erg snel 


Electronic Arts wil nog 


brengen waarbij niet zo 


tr kan geko: 
cap u 
châract 


gaat helemaal uit zijn 
dak en je score neemt 


het had wel wat beter 
gekund”. De conclusie 
is'snel getrokken. Het 
spel is wel oké maar 
had ook wel wat beter 
gekund. Snap je? 

De besturing is accep- 


moves alsof het 
helemaal niets is. 
Een stem die 


commentaar geeft, 


astronomische propor- 
ties aan. 
Ik moet eerlijk beken- 


trucs uit mijn mouw 
schudde maar naar- 
mate ik in de gaten 
kreeg dat het allemaal 
maar show was en dat 
ik in feite maar weinig 
invloed had op wat ik 


het juiste knopje druk- 
ken, dat moet ik er wel 
even bij vertellen. 

Al met al zijn het de 
kleine puntjes die in de 
beoordeling van dit 
spel de doorslag ge- 
ven. Het spel heeft zijn 
mooie momenten en 


| nen dat ik mezelf wel zijn schaamteloze 
SKATEN M Jo of een tussen “mwaaah, hetis een hele gozer vond dieptepunten maar 

| al Spektaculaire Jumps î rillen, et p » 3 

| DIE HAP! „groot stadion. … wel oké” tot“mwaaah, _ toen ik al die stoere waar het allemaal om 


draait, het nabootsen 
van de ultieme skate 
ervaring dat lijkt voor 
deze streetskaters net 
te hoog gegrepen. 


id rvdv van. Vanuit dat oog- ne eer tabel maar soms een deed, was de teleur- f AR 
Distributeur: Electronic Arts punt kan Street Skater _ AE beater) temeer stelling groot. 2e JW, 
Tel: 00800-94055555 een goede zet zijn emplaar weer an- hetspelgeenanaloge Dat springen is trou- gs | FF 
Ene maar vanuit het oog- eigenschappen joypad ondersteunt. wens niet meer dan op ä , 
punt van de hardcore 8 letswatik vandaag de _ het juiste moment op 6 is je net gegeten 
gamer is het een spel n wereldschok- dag Onvoorstelbaar Miet doen a's! 
om niet al te lang bij verrassingen in___ vind: Wantlaten we hebt. 
stil te staan. >opzetdusmaarla- eerlijk wezen. hoe ie 
De opbouw van het we maar eens moelijk ken het zijn ger UO-oo 
spel heeft veel weg gaan skaten met die OMKZON optietje te on- 0’ 31773 7 
van wat we gewend hap! demeunen? Juist, dat 9 
zijn van diverse snow- BE ik ook. 4336 M- 
board games: een MWAAAH ; ie barst los als je me 
paar tracks, Big Air, De skäte ervaring dig voonket eerst over een 
Half Pipe en Freestyle _ je krijgt äl je„hekspe! oPstakel springt. Je 
die in dit geval plaats- speelt zi ergens in SKSErtje maakt dan 
vinden in LA, New het midden - 


iede 


en ding nos 
Mooie aktie, NU de landing nog. 


er 
(lln [aen 


Gr daaro 


27000 


o’ 38723 


4833 
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Orne, 


Se 


Md 15 ze Pas 
B 


mm 


mù d an vette 


a 
a, daar worden julie stil van hè? 


a pn 
Meer snelheid naken Rakker A5 


Ika 


EK GC JM nd 
Pek 
Neem de bochten nooit te 
kort omdat de kans groot is 
dat je vast komt te zitten. 
Ruim nemen, en tijdig 
afremmen dus. 


Ons landje staat nou niet echt bekend om haar heuvelachtige 
gebieden. Misschien is dat ook wel de reden waarom mountainbike 
games niet bepaald populair zijn. Wellicht dat deze game hier 
verandering in kan brengen. 


HOLLANDSE weerineen oude de ronden, dan mag je 

DREMPELS Spaanse mijn. een leuk prijsje in ont- 

EE In landen als Amerika Naast de Single-, vangst nemen en krijg 

mn is mountainbiking im- Two player- en je bovendien een spe- 

Nene ib mens populair, mede Multiplayer SBA ciaal accessoire om je 
dankzij de vele rots- en mode, kun je /} À bike te upgraden. En 

bergachtige gebieden ook kiezen ( dat is wel nodig ook, 

t meer \ uit het 009. me die dat land rijk is. Wil / daar zowel de par- 


Jou verlies ik nie! e 
na e pe) En As te slag: t zo’n fiets, „ef es standers alsmaar 
vAn: ' B tet Miia het 


RN 0, \ baden 
A ‚ De weggetjes zijn EN weer eens wat anders 
smal, soms té ” 
5 5 de Dn ik RG ens en. en Ad Te gevoelige besturing 
Er \ zE 4 G id in 


je hier een beetje aan N cours als de tegen- 


EN veel variatie 


Prijs: f 129,95 Bh. ca. 2350 
Fabrikant: Codemasters 
Distributeur: Atoll Soft 

Tel: 030-2416016 


Dat wijffie weet van wanten. d 


- nT Baan | 


Mountainbike games Mm | 
zijn in ons hal 
(n (nog) pee ze 
len, maar dat ze 
hee ws sad 
zijn om te spelen, 
bewijst No Fear 


DMB, et is tenmin- 
ste weer eens wat 
anders dan het he- 
dendaagse gemoto- 
riseerde geweld. 
SKAT 


Gezellig croggen door de bosgen. 


bineerd met een van kan je ieder moment in 
de PC furore maakte ge populairste real- het spel in een van je 
met games als time strategy games units jumpen en die 


DEEV TEN Ook Acclaim, datop games endiegecom- _ gejat) van Battlezone, 


van 1998: Total Annihi- vanuit een cockpit view 
Turok en Forsaken, _ (ation. Met het gevolg controleren. Van hieruit 


í dat Machines drie kan je je eigen basis 
waagt zich aan het vierde Total Annihila- verkennen of die van 


real-time strategy tion en één vierde Bat- _ de vijand. 
genre dat tlezone is, en daar een Sowieso is het came- 


aantal aardige features _rawerk erg netjes ge- hit, wil ie niet starten! 
gekenmerkt wordt doorheen mixt. daan want je kunt - : 
met een standaard, 
door moordende KENNIS IS top-down view je basis 
concurrentie.En _macHT bekijken, maar de 3D 
— Voor een eerste Je units zijn in Machi- capaciteit van het spel 
h nes, niet geheel ver- laat je tevens roteren 


keer doen ze het rassend, machines. en in- en uitzoomen 


helemaal niet Robot-tank voertuigen _naar elk gewenst punt: 
die ietwat insektachtig opzij, van boven ‚van 
slecht. aandoen. Je kunt je onderen, hoe je maar 
units aanpassen door wilt, plus zicht vanuit 
research en verschil- een unit. En het detail 


PN 50 lende combinaties te gaat vanuit geen elke 
2D REAL- maken van onderde- camerahoek verloren. 
mm TIME STRA- len, wapens en Dat is een puike job 
Dr rpet  TEGY shields. die het speelge- 
Dat 3D zich inmiddels _ Voor dergelijke re- not ze- “ 
in het real-time genre search zijn verschil- 


Prijs: ca. f 99,95 Bh ca. 1800 aan het opdringen is, fBnde labs nodig, it RE 


ergert mag geen onbekend __waârin de speler be- 
gehuidskaat, negen gegeven zijn. De paalt wat onderzocht 
speed CD-speler, Windows ‘95. nieuwe (wangeer komt _gaat worden. Dit tech- 
Fabrikant: Acclaim 'ie nu eindelijk?) C&C nologische element is 
meren rg k _doetefZonder. Ga- erg interessant. Je kan 
ied mes als Battlezoneen in andermans basis- ú 2(jW ER 
Uprising probeerden sen sluipen en de ken- TE Ce dh al / En 
het wel, maar bleven nis en onderzoeksre- Mr ET EF 
steken in de alftie; sultaten die jouw - ef d 
enke es, rock ee GE, ite Plaats je research las zo ver 
p EN Za s mogelijk achter in je basis of 
shooter feel met veel hebben M E : p ie plaats waar vijande 
strategische elemen- vergaard, ON erder vand 
ten kregen, in plaats jatten en zet VK e ids: E ijke units niet zo snel kunnen 


van echt te kunnen gebruiken, er- oen \ ran « innendringen. 
| delen spreken van 3D real- van uitgaande ve 
| Machines is een time strategy. Het voor- _ dat je één van 
Bane eni lopig uitgestelde Earth _ je eigen units DN me B 
| rasysteem dat alle 2150 doet het wel, veilig in een vijan- Wes i Een 
r$ e er reed maar Topware had dan delijke basis krijgt. W® p 
| € geven het genre ook wat ervaring met 
@ "veer cen aardige Earth 2140. CAMERA _kerten k 
| ereen heek Acclaim heeft Dat binnens a: de komten Ves l 
strategy game met heel slim geke- _ zorgt voor tname het ' gem 
en uns ken naar al die play die verder „gedeelte een | \ Gpacy lichteffekten. 
JAN dan de meeste dimensie B 1 < = 
< games. Gel  — ne p mn 
- $ 


Op basis ‘Zandvoort aan zee’ — 
was het weep een drukte van belang. 


| is Br 
De Zie de maan schijnt door de bomen, fl 


nakker staakt uw wild geraas… 
Veel detail in 3D omgevingen 5 w wild geraas 


Á. 7, … _ leveren fraaie duinlandschappen en bergen op. 


prenler 


Heb je het een beetje gehad met il serieuze godsims? Verlekke 
je dan eens aan Streetwars, het onofficiële vervolg op Constructo 


SLINKS 
Streetwars komt van 
Studio 3 (voorheen 
System 3) en Con- 
structor kwam van Ac- 
claim, vandaar dat ze 
niet de naam Con- 
structor 2 mochten ge- 
bruiken, maar dat is 
het dus in feite wel. 
Ook in Streetwars ben pn 
je weer een slinkse 

huizenbouwer die 

geen enkel middel | 
schuwt om de macht 

te krijgen in de stad. 

Op Al Capone-achtige 

wijze koop je panden 

op, bouw je nieuwe 

huizen en controleer je 


| a Misschien willen ze nu wel verkopen? 


Congratulations! You are progressing welt 
New you must buy some mare land and 
‚belde cement factory ande gadget 
tactury on H. When he cement factory Ia 
built then send some men Inside to rostock 


grote delen van de 
stad om je invloed als 
een olievlek uit te brei- 
den en uiteindelijk de 
alleenheerschappij te 
verkrijgen. Pas echter 
wel op want andere 
bendes zijn ook aktief 


TT 


neren 
le 


M back up to 10 units. Make sure that 


“bars en andere louche 
clubs neerzetten. Zo 
wordt het echt een 
mob city met een car-#l 


en zitten echt niet op penn p toon knipoog. 

jouw concurrentie te | nen, es 

wachten. | MINI ij 
Menno heh eat yo heart auf Biielening en old 

THE MOB LJ Á teffäce zijn ten op4 


Je speelt in vijf ver- U4 
schillende grote Ameri- 
kaanse steden steeds 
met elk tien missies, of 
je speelt een cam- 
paign. In iedere stad 
moet je dus langzaam 
maar zeker de boss 
worden. 

Om meer arbeiders te 
krijgen die huizen voor 
je gaan bouwen, heb 
je een aantal simpele 


huizen nodig waar zij 
in kunen werken. Zo 
vergadr je weer nieuwe 
arbeiders; Heb je vol- 
doende werkvolk dan 
kun je ze transtorme- 
ren in huurmoorde- 
naars of later zelfs in 
gangsters. Met deze 
mannen 


Dm 


di / \ rh | 
| Brand aan de dant | 
J Ws B 
3 Ee ARR 


id 
vd 


|_kun je echt vuile klus- 


in. 
t cement» 


ziehite van Constrfictor 
behporlijk aangepast. 
allemaal Ôver- 
ziohte lijker enghakkelij- 
jes gaan opknappen 
zoals omkooppraktij- 


ken, afpersingen of het «flzéer t 
plaatsen van bommen. “Alden vind ik dat de di- 
Als na verloop van tijd verse menuutjëd en in- 
grote delen van de formatieve scheimpjes, 
stad in jouw bezit 1 ek ze open ann, 


kun je bijvoorbeeld nog st sE te 
striptenten, 


er 


je 
Ik zeg het | de buurt holt achteruit. 


& |< 
jr Ee 

- E 6 

Oa kipreves. HN 

m 4Â 


— Relaven od de Ein 


| Ae d 


BESTE are 


CE 
illegale praktijken 
soort mini-wereld wor- [BS eemouige bediening 


den gereduceerd. En mmrvenmennmer 

die schermen en _ | Dan rifi 

menubalkjes heb je Nl 

wel nodig dus wegklik- 

kerf zal je ze niet zo 
Ldoen. Het is wat 

muggenzifterig, maar 


ruimte innemen waar- 
door het eigenlijke 
speelveld te klein 
wordt en je huisjes en 
mannetjes tot een 


PC CD-ROM 
Prijs: Niet verstrekt 
© (Systeemeisen: Pentium 166, 32 
Mb RAM, 77 Mb schijfruimte, 
geluidskaart, muis, double 


ik moest het even kwijt. | bon CD-speler, Windows '95. 
Fabrikant: Acclaim 
|_ Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 


Desalniettemin is 

Streetwars een zeer 

geinige game, alleen 

had ik wat meer van 

mijn slinkse akties in 

de gameplay terug wil- 
len zien. 


an WS B an 


Net als zijn voorgan- 
\ ger, is Streetwars 
“ een zeer komische 
“en originele bouw- 
\_sim. De verbeterde 
bediening en inter- 
face maken het spel 
direkt speelbaar. Als 
je Gangsters: Orga- 
nised Crime te moei- 
lijk vond, maar wel 
graag de corrupte 
maffioos wilt uithan- 
gen, dan is dit je 
kans! 


ie, 


JAN 


zel Ôit lovende wezen ig geheel anich. ffij Reeft genen geërfd 
ad van zijn vaders. ff zal lenen praten. fijn veelen. Opgewonden 
rd naken. Ziek wenden. Opnecien bot volwassene. Misschien 
| zel verliefd werden en kinderen krijgen. Maar wat hij nu 
| 1 | bevenal nedig heeft y (ede en zer. 


eërfÂ, van zijn vaders. IE) zal de ats ĳn 
od 
| tet volwassene. Mischien 
| zel verliefd wenden en 
TIN jen IMaar 

wat hij na beveral nodig 
| heeft : y (ede en Zong. 


| Da levende wezen y geheel uniek. fj heeft ien. 
| ik wenden. Ó ween 


| | @ Create Life op Your PC 
N | 


hs 6 WerelAwiccel es 5 ei A ig B Hk and 
n Vrouwelijke ting en Grendel; 
3 Rn na veel AMRO... 


OE 


linden n krijgba pkhandel, c grape ie daten 
SS akh, Van Sho 


Je t 
bels, ANWB tales EN IS Softwa < Sof 


Produc 
Makrc V&D, Fu 


\ ver 
c mam oer 
nen EE 
landstalig iT: SOB, rus el Be 1090 GB Amsterdam 


Hell-Copter is een 
heli-shooter waar je 
niet alleen kramp 
van in je vingers 
krijgt, maar ook nog 
eens pijnscheuten 
in je kop. Want 
strategie speelt een 
belangrijke rol in 
deze game. 


BRUUT 
WAPENTUIG 
Het einde van de 
Koude Oorlog was 
voor veel heethoofden 
een goede reden om 
er op aarde een onge- 
looflijk bende van te 
maken. De machtigste 
landen besloten 
daarop de handen in- 
een te slaan en een 
speciale eenheid in het 
leven te roepen om dit 
zooitje ongeregeld een 
lesje te leren. Jij speelt 
de bevelhebber van 
deze special force, Ko- 
lonel Senston ge- 
naamd. 

HC is opgebouwd uit 
volstrekt lineaire mis- 
sies. Haal je het einde 
van missie 1 niet, dan 
zul je missie 2 nooit 
zien. Of je moet de 
boel bedotten en 


naar de cheats grij- Av 
pen. Maar dat doen. 


echte PU'ers niet, toch? 
Je krijgt aan het begin 
van elke missie een 
uitgebreide briefing, 
plus een landkaart met 
alle vijanden daarop. 
Deze kaart kun je tij- 
dens het battlen op elk 
gewenst moment te- 
rughalen. Vervolgens 
moet je in een van de 
drie aanwezige heli- 
kopters stappen. 

Elke chopper heeft z'n 
eigen specifikaties. De 
eerste, de Dragonfly, is 
licht en wendbaar, 
maar bezit daarente- 


gen weinig bruut wa- 
pentuig. De Vulture, 
mijn favoriete chopper, 
is groot en tot de tan- 
den bewapend en 
daardoor niet bepaald 
wendbaar. De derde 
heli, de Scorpio, zit er 
net tussenin. 


BEPAAL JE 
STRATEGIE 
De twintig missies vin- 
den plaats in een schit- 
terend 3D landschap. 
Bosjes, gebouwen en 
voertuigen zijn zeer 
gedetailleerd weerge- 
geven. 

Elke missie is anders 
van opzet. De ene keer 
moet je een reddings- 
operatie uitvoeren, de 
andere keer gewoon 
lomp een basis vernie- 
tigen en de keer 
daarop escorteer je 
weer een konvooi. De 
enige constante is dat 
je steeds van p; 

naar B moet. Maar hoe 
je dat doet, mag je 

zelf bepalen. 

De keuze … 


potgeschoten obleld 
munitie, raketten, bom- 
men of leven oplevert, 
kun je er voor kiezen 
frontaal in de aanval te 
gaan om powerups te 
bemachtigen. Als je 
goed in je vel zit en je 
het gevaar daarom lie- 
ver ontloopt, dan kun 


je af en toe om de 
vijand heen vlie- 

gen. Je hoeft na- 
melijk niet alle vij- 
anden dood te 
schieten om een 
missie te volbren- 

gen. Als je de op- 
dracht(en) hebt ver- 
vuld, is de missie 
klaar. 

Deze opzet was even 
wennen voor mij. Je 
knalt je doorgaans he- 
lemaal suf in een 
shooter; alles moet im- 
mers dood. Met deze 
instelling ging ik dan 
ook de derde missie 
aan. Al gauw bleek dat 
ik juist overal voorbij 
moest vliegen om een 
of ander lugubere gast 
op te blazen, die per 
heli wilde onanapeen 


siers efen 


rt” 


- f 
| 


Die ‘pickt’ en His meer es | 


28 Gest, ze slapen nog. 


Gelukkig staan je col- 

lega's je af en toe met 
raad en daad en soms 
ook kogels bij. 


SAM-INSTAL- 
LATIE 
Eigenlijk heb ik vrij wei- 
nig op Hell-Copter aan 
rken. De graphics 
_ zijn fraai en het spel 
kent ongelooflijk veel 
aktie (het stikt werkelijk 
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lang speelbaar (in de 
Hard mode ben je ze- 
ker een paar uur met 
een missie bezig), en 
heeft een uitstekende 
besturing. 

Het enige minpunt dat 
ik kon vinden, is de ca- 
mera-voering; de ca- 
mera draait los om de 
heli's heen. Dat levert 
prachtige beeldjes op, 
maar het uitzicht wordt 
hierdoor beperkt. Hier- 
door kun je niet goed 
zien waar de vijand 
zich bevindt. En zo'n 
SAM-installatie is dan 
altijd sneller dan jij, 
met alle nare gevolgen 
van dien. 


Prijs f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166 
MMX, 16 Mb RAM, 3Dfx-video- 


kaart, geluidskaart, muis, quad 


speed CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Drago Entertainment 
Distributeur: Guillemot 

Tel: 0032-27352363 


pt Levels van Jazz Jack Rabbit Il levert veel waar voor 
geld. Voor een zacht prijsje krijg je het gehele JJR Il-spel, 


‚Ut 


plintenieuwe levels met een hoog ei-gehalte en de 28 beste 


user-levels. Dat zijn dus in totaal zeventig levels vol krankzinnige 


5 konijn Jazz Jack, Haar- 


lemmer Arjan Brussee, 


het uiterlijk van de 
orms is niet al te 
c nd ‘Never 


konijnenkolder. 


dellijk thuisvoelen in de 
nieuwe levels. Het 
enige dat echt afwijkt, 
zijn de overal rondslin- 
gerende paaseieren. 


BRUUT 
Persoonlijk vond ik de 
aktie er in de nieuwe 


_ ‘secret levels’ wat bru- 
ter op geworden. Er 


valt echt bijzonder veel 
te knallen. Blijkbaar 
hadden ze een over- 
schot aan schilpadden 
bij Orange Games, 
want hoe vaak ik Stof- 
fel niet op de korrel 


heb 


Een andere goede 
move is het uitbreiden 


van het aantal karak- 
ters. Naast Jazz en 
Spaz kun je nu ook 
kiezen voor Lori, de 
pluizige variant van 
Lara. Deze kittige ‘rab- 
bitch’ doet zeker niet 
onder voor haar man- 


nelijke collega's o, 


lekker op 
neer en anke Sierlijke 
butt-stomps. 
De user-levels bordu- 
ren vooral voort op de 
al bestaande levels. En 
dat is leuk om te zien 
en te spelen. Het le- 


„verde mij in ieder geval 
een gelukzalig weer- — 


zien op met de sto- 


nede duizendpoot. 


DEEL 22 
Liefhebbers van ra- 
zendsnelle platform- 
aktie zullen zich met 
deze speciale editie 
van JJR Il zeker geen 
buil vallen. Ook ga- 
mers die JJR Il al in 
het bezit hebben, kan 
ik deze editie 
aanraden. De 

tien nieuwe se- 

cret- levels en de 

28 user-levels vor- 
men immers bijna 
een nieuw spel. 

Of er in de toe- 

komst nog een Jazz 
Jack Rabbit Ill komt 
weet bedenker Arjan 
Brussee trouwens 
niet. Het zou best kun- 
nen. Op dit moment 
wijdt hij zich echter sa- 
men met zijn werkne- 
mers volledig aan 


_ Core, een action-ad- 


venture met veel stra- 
tegie-elementen. 


„EAA LONDON 


MASSLON Pd 
GTA London is een uitbreiding op de bestaande ame. Je moet de disk van GTA 


London dus inladen in het der GTA. 0 
aeg maar ar dit is 


In het originele 
GTA waren je 
werkgebieden 

beperk tot drie 
grote Ameri- 
kaanse ste- 
den. Met 
deze mission 
uitbreiding is 
RM de game 
\ verplaatst 


de eerste keer dat di 


naar het London van 
1969. Dat houdt dus in; 
aan de linkerkant van 
de weg rijden en Scot- 
land Yard achter je ass 
aan. 
Ook zijn de geluiden 
van de omgeving totaal 
veranderd. Geen hip- 
hop en rockmuziek die 
door de autoradio 
pompt, maar Beatle-tu- 
nes en originele ska- 
hits, die de 
makers van 
deze game 
hebben ge- 
licenseerd 
van het 
beroemde 


ta pel 


PC zijn game updates niks 
voor de PlayStation gebeurt. 


Trojan Records. 

Ook zijn veel elemen- 
ten gebruikt uit Britse 
films zoals James 
Bond en The Avengers. 
Wat eveneens een 
leuke feature is, is dat 
de map van GTA Lon- 
don voor het grootste 
gedeelte overeenkomt 
met de werkelijkheid, 
en dat was in het origi- 
nele GTA niet echt zo. 


LOOKS 

In de uitgebreide pers- 
map stond dat grafisch 
gezien GTA London 
sterk verbeterd was 
ten opzichte van het 


di O neel Toch merkte 


ik weinig van deze ver- 
andering. De graphics 
zijn iets strakker en 
vloeien iets beter, 
maar de omgeving is 
nog steeds net zo 
pixel-achtig als in het 
origineel. Dit is natuur- 4 
lijk niet zo gek omdat 
het hier gaat om een 
uitbreiding op het origi- 
neel en niet om een 
nieuwe game. 

Zet je GTA en GTA 
London naast elkaar 
dan kan je conclude- 
ren dat GTA London 
alles is wat GTA is, al- 
leen dan in London en 
met een hele reeks 
aan nieuwe auto’s wa- 
pens en niet te verge- 
ten: scheldwoorden. 
Dik in orde dus. 


Extra missies zijn inmiddels een standaard gegeven in de 
gamesbiz. Leuk is als ze wat extra's toevoegen of andere lokaties 
en/of features bieden. Eens kijken hoe dat met de nieuwe 


NACHT- 
MERRIE 

De nieuwe missies van 
Blood 2 heten de 
Nightmare Missions. 
De extra missies be- 
ginnen waar het origi- 
nele spel eindigde: The 
Chosen zijn in de An- 
cient One's Realm van 
waaruit ze hun weg 
naar de aarde moeten 
terugvinden. 

Op een nacht kampe- 
ren ze ergens en Ca- 
leb en de rest van The 
Chosen beginnen el- 
kaar spookverhalen te 
vertellen rond een 
kampvuur. leder vertelt 
aan elkaar zijn of haar 
ergste nachtmerrie. 


5 Eitin 


Blood 2 missies zit. 


Dit wordt opgemerkt 
door The Nightmare; 
een wezen dat woont 
in de Ancient One'’s 
Realm. Hij zorgt ervoor 
dat The Chosen een 
voor een hun nacht- 
merries werkelijk bele- 
ven en moeten hier 
weer uit zien te komen, 
waarna Caleb als laat- 
ste The Nightmare zelf 
moet uitschakelen. 


BAD GUYS 
Met het verhaal zit het 
dus wel goed. Tevens 
het feit dat er meer 
ruimte is voor humor 
brengt de sfeer uit het 
originele Blood (wat ik 
toch een att miste 


Nn ale 
rm Tan MSS 


bij Blood 2) terug, als- 
mede de gothic feel. 
Daarnaast zijn er na- 
tuurlijk ook nieuwe bad 
guys. Als eerste de 
Gremlins; bijdehante, 
kleine demonen die 
vaak in groepen aan- 
vallen, relatief zwak 
zijn, obscene gebaren 
maken en bovendien 
items stelen. 

Coole tegenstanders 
zijn eveneens de Rob- 
bed Cultists uit het ori- 
gineel. Deze tuff dudes 
zien er in hun bruine 
pijen weer creepy uit 
en zijn gewapend met 
een krachtige shotgun. 
On-line zijn er ook een 
paar modellen bij 


waarmee je kunt ga- 
men, zoals de Male 
Cultists, Soul Drudges, 
Prophets en Female 
Cultists. 
Vooralsnog staan er 
twee nieuwe wapens 
in de planning. De 
Combat-Shotgun en 
de Flayer. Die laatste is 
een magische ketting 
met haken waarmee je 
je tegenstander aan 
stukken kunt scheuren. 
Cool. 

JAN 
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Het kle van add-on's heeft geen hoge prioriteit in de PU. Er Ear 
immers elke maand zoveel nieuwe spellen uit dat we het een beetje ‘zonde van 
de ruimte” vinden. Populair zijn ze echter wel en omdat we de afgelopen weken 
een aantal hele goede bie binnenkregen, hebben we bij uitzondering 


cra EB Kaga oes mgernuimd. 


nen 


FAINEO uw | 
EAGLE WATCH 


Het eerste dat ik dacht toen ik de tekst op de doos van de extra missies 
van Rainbow Six las, was: Wat? Maar vijf missies?!” Eagle Watch biedt 
echter missies waar je je handen meer dan vol aan hebt. 


VERZA- 
MELING 
In Rainbow 
Six is het niet 
alleen, zoals 


in de meeste 


duiken en 
nog eens 
schieten. 


Net zo- 
als in 
het origineel, 
gaat het in Eagle 
Watch om zorgvuldig 
plannen, je tijd nemen 


en het keer op keer 
weer proberen. 
De vijf missies zijn so- 
wieso enorm groot; je 
speelt ze zeker niet zo 
maar eventjes uit. De 
missies spelen zich af 
op diverse highlights 
ergens op aarde. Ze 
vormen dus niet echt 
een geheel maar zijn 
meer een verzameling 
i onder de 
noemer SWAT goes 
globetrotting. 
Zo vind je jezelf en je 
teamleden op een ba- 
sis van NASA met een 
enorme Space Shuttle, 
moet je op terroristen 
jagen rond en in de be- 


roemde Taj Mahal en 
beland je zelfs bin- 
nenin het uurwerk van 
de Big Ben! 


MULTI- 
PLAYER 

De missies zijn voor ie- 
dereen goed te spelen. 
Was het bij het origi- 
nele spel soms erg 
moeilijk uit te vinden 
welke route je moest 
kiezen, hier kun je als 
je het echt niet meer 
ziet zitten, gebruik ma- 
ken van zogenaamde 
‘default plans’. De 
echte hardcore SWAT 
een heben dit na- 


aantal e 

capture the 

ties en weer meer. 
team-game opties. 
Ook de Hunt Training 
mode en de The 
Street map geven 
on-line spelen van ë 
Rainbow Six een extra 
dimensie. 

En het laatste nieuws: 
momenteel wordt er 
druk gewerkt aan 
officiële opvolg 
Rainbow Six, 

Rogue Spear. 


VERWACHT: EIND MEI 


Met Virtual Make-over creëer Scan je eigen foto in of Expirimenteer met make-up & 
je je eigen nieuwe look! kies een van de modellen accesoires, zoals bijv: hoeden en 


en verander bijvoorbeeld A 
Heb je je ooit afgevraagd hoe \ RAF : 
je eruit ziet de kleur van je ogen, Kies uit 150 verschillende kapsels! 
met blond haar?… wangen of lippen en kies Importeer zeer eenvoudig 
je eigen foto's! 
ALLES IS MOGELIJK MET ook eens een spannend sh SE 
VIRTUAL MAKE-OVER! nieuw kapsel! Makkelijk te gebruiken! 


Prijs fl. 49,95 
Prijs Bir. 995 


Heb je ooit wel eens gedroomd van een carriere als game-programmeur? Ja?… Grijp dan nu je kans met 
DIV Gamestudio. Met DIV kun je direct aan de slag en al snel al je fantasieën die je over games hebt in een 

of werkelijk product om te zetten. Je kunt alle soorten games programmeren: van Real-time strategie games | 
zoals Red Alert of een nieuwe concurrent van MYST. 


DIV Gamestudio bestaat uit een nederlandstalig cursusboek met in totaal 350 pagina's en de cd-rom 
met alle programma's en sources die nodig zijn om een topgame te ontwikkelen. Prijs fl. 119,95 


en EEE VOOR MEER INFO: WWW.DIVGAMESTUDIO.NU Prijs Bfr. 2399 


Eten ONTRAFEL HET MARSMYSTERIE 


ASTRONAUTEN ZIJN OF EXPE- 
5 TE DOEN NAAR HET MYSTE- 
D. DIT GEBIED JS, : 


MARIS AM A MRAM S 


STEL JE VOOR: 3 nti A 
DIE GESTUURD OM OND 
RIEUZE GYDONIA MENSEN 
VAN DE PLAATS WAAR STZ 
ZICH BEVINDEN: 


JOUW TAAK IS OM IN DE ROL VAN EEN VAN DE ASTRONAUTEN 
HET MYETERIE OP TE LOSSEN EN TE ZORGEN VOOR EEN 


VEILIGE TERUGKEER. NIEUWE VERPAKKING! 


IO BEVAT: 
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} 


E 
TELLIGEN ja IN HET HEELAL TE ONTCIJFEREN.) 
STEREO SOUND-EFFECTS Prijs fl | 95 
ï . ‚13, 
mm ILL ENTG NEE RT ANTISTAT Toemen Prijs Bi. 1599 


TOPPERS IN BLIK NU VERKRIJGBAAR! 
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Prijs 12435 Vier EN rist. us Bf Pri 14,95 

/ Prijs Bir. 499 OS Prijs Br. 299 E 5 Prijs Bir. 299 
= # EN ; : 


AA. U e- = " : le 3 


VOOR MEER INFO: Tel: 0317 - 426016 of WWW.MIND.NL 


» 
Distributie: M(nd MultiMedia 
en Prijswijzigingen en drukfouten voorbehouden 
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uitgebrachte versie 


hd Erg traditioneel 


Prijs: ca. f 79,95 Bfr. ca. 1450 
Fabrikant: Nickelodeon/Klasky 
Scupo 
Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 


Rugrats - The Movie 
is niet bijster origi- 
neel, maar het spel 
is makkelijk genoeg 
voor de echte klein- 
tjes, en heeft diepte 
genoeg om ook de 
oudere spelers bezig 
te houden. Een aar- 
dig spel kortom. 
BO 
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Turok blijft een 
koele krijger, dus 
waarom zouden we 
hem geen 
vervolgspel 
gunnen? 


Pittige gameplay 


Hebben we vorig jaar al 
gezien 


w| Lange passwords 
GAME BOV 


Prijs: ca. f 79,95 Bfr. ca. 1450 
Fabrikant: Acclaim 
Leverancier: Infogrames 
Tel: 040-2393555 


JAPANSE 
TUROK 

Hoewel Turok voor de 
Game Boy lang niet zo 
hoog scoorde als zijn 
N64-broer was het een 
uitgebreide platform- 
game en nog aardig 
pittig ook. Gelukkig zit 
ik, terwijl ik de game 
speel, op het vliegtuig 
naar Japan dus heb ik 
tijd genoeg om het 
spel eens goed aan te 
pakken. 

Het verhaal is simpel. 
Turok reist af naar het 
verloren land om de 
gemene Bionosaurs te 
verslaan voordat ze 
het plan van Amaran- 
thine kunnen uitvoeren 


om de aarde te verove- 


ren en de macht over 
het universum weer 
naar zich toe te trek- 
ken. 


HENDELS 
EN PORTALS 
Turok 2 ziet er vrijwel 
hetzelfde uit als zijn 
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voorganger, hoewel 
het bij mij nu in kleur is. 
Niet origineel dus, 
maar wel vertrouwd. 
Het eerste level is 
meer een intro dan 
een echt level, dus ik 
ga gelijk naar level 2. 
En die is heel pittig. 
Springend over rotsen 
en vechtend met dino- 
gespuis moet je por- 
tals door om hendels 
om te zetten om weer 
andere portals te ope- 
nen, enzovoort. 

Aan het einde veran- 
dert de gameplay en 
mag je op de rug van 
een dino ravijnen over 
springen en luchtaan- 
vallen ontwijken. Lukt 
dat, dan wacht je een 
echte eindbaas. 

Level 3 is weer moeilij- 
ker, en speelt in een 
jungle. Maar ook hier is 
het weer je taak om 
hendels en portals te 
zoeken terwijl je (nu 
met machine- en shot- 
gun) dino's te lijf gaat. 


Heb.je nog geld over? En wil je het nieuwste van het nieuwste? Deze maand bespreken we een joystick, een gamepad en twee boxsets 
om de ultieme ‘game experience’ wederom naar een hoger niveau te tillen. 


BLACKHAWK DIGITAL 

De Blackhawk Digital is een uiterst comforta- 
bele, scherp geprijsde en redelijk uitge-… 
breide joystick waarmee je zo'n pe 
beetje alle games van vandaagde 
dag kunt spelen. Geen force feed- " 
back, maar voor de rest heeft deze ge- Kd 
notstaaf alles wat je je wensen kan voor N 
een prijggan nog geen zeven tientjes! d 
De Blackhawks 100 procent digitaal en 

heeft dertien programmeerbare knop- 

pen. De echt serieuze flightsim- 
mers.willen er misschien meer, 


Par LI Gn 


maar voor de rest van de ‘ga- Ee dl 
„ming crowd! is dit dik voldoende. ie. GE bj gn 
“ De stick me 


goed uitgevoerd en 


ONE 


eRSATWE Nh n 
‚ FPS2000 DIGITAL 

De FourPointSurround-FPS2000 Digital 
is een hele mönd vol voor de nieuwe, 
verbeterde boxset van Creative Labs 
gebaseerd op het al bekende PC Works 
FourPointSurround speakersysteem. 
Dit zeer krachtige, digitale vierkanaals- 
geluidsysteem met een aktieve 
subwoofer is echt bedoeld voor de zeer 
goed bij kas zittende, hoge eisen 

nee stellende hardcore gamer. 
De set bestaat uit vier high-output satellietspeakers, met 2fi ‘long-throw 
drivers’ en een high-output subwoofer fiet ingebouwde versterker. In de 
behuizing van de subwoofer bevindt zich een speciaal nieuw ontworpen ver- 
sterker die 25 Watt (RMS)vermogen levert aan de 13 cm grote basconus. 
Verder zitten in de subwoofer ook vier versterkers voor de satelliet speakers. 
De slimme boys van Creative claimen dat, aangesloten op de digitale DIN- 
uitvoer.van Creative's eigen geluidskaart, de Soundblaster Live!, 
je-het meest perfekte 3D surround audiosignaal 
ontvangt. Het moet gezegd worden, in die 
combi is het geluid onweerstaanbaar helder, 
super 3D en ontdaan van iedere ruis en ver- 
vorming. 
Het prijskaartje dat aan dit alles hangt is niet 
misselijk, maar dan heb je ook wel wat in huis. 
Ook leuk is de aktie die geldt tot 30 september 
1999: Als je deze set koopt in combinatie met 
de Soundblaster Live! geluidskaart krijg je 100 
piek terug. En da's nou weer leuk meegenomen. 


wr” 


OWARE SUBWOOFER 2D SOUNDSYSTEM 
Een stuk minder uitgebreid, een stuk kleiner en bovendien een stuk lager 
geprijsd dan de FourPoint is het Sub- 
woofer 3D Soundsystem van Qware. 
Het geluid is redelijk te noemen en niet 
‘perfekt’ zoals de fabrikant wil doen 
geloven. 

Toch is deze set in zijn prijs- 
klasse een aardig stukje 
randapparatuur en zeker 
beter dan de reguliere box- 
setjes die je tegenwoordig 
standaard bijde aanschaf 
van een PC krijgt. 

De set is lekker klein, waar-_ 
door het geheel eventueel op 
een (groot) bureau past. De 
houten klankkast. van de Sub- 


PLAYSTATION SPEEDPAD — p 
In vele kleuren en maten komen ze, de joypads voor de PlayStation. Logic 3 
wis een Amerikaans/Engels bedrijfdat al jaren controllers maakt voor allerlei 
platformen. De gespecialiseerde PlayStation zaken of groothandels 
verkopen deze gadgets vast wel. 
Deze Speedpad’serie is duide- p 
lijk geïnspireerd op de monito- 
ren.van de (i)Mac, als je het mij 
„vraagt. Transparant en in wit, 
lichtgroen, rood en blauw ko- 
men deze gamepads, die 
klassiek zijn uitgevoerd maar 
desondanks een Auto Fire 
en een Slow Motion optie 
kennen. En voor de prijs 
hoef je het ook niet te laten. 


Op de Gamestock ‘99 in Seattle werden naast games (zie PU mei 99) ook twee nieuwe joypads/gamëpads aen Met de SideWinder 
Game Pad Pro en de Zulu hoopt Microsoft op het gebied van spelbesturingen glansrijkhet nieuwe millennium in te gaan! 


PRO « _. 
Microsoft, datinmiddels al een aardige 

naam aan het opbouwen is op het gebied 
van joysticks en gamepads, staat duidelijk 
niet stil. De SideWinder Freestyle is nog maar 
net een half jaartje uit of er komen al weer twee 
nieuwe aan. … 

De eerste die ik tijdens mijn verblijf bij Ome Bill 
mocht vasthouden, was de SideWinder Game 
Pad Pro, de upgrade van de reguliere Side- 
Winder dus. Zijn uiterlijk is om van te smullen. 
Waarschijnlijk zal pt gamepad in stoer, grijs 
metallic geleverd worden met zware knoppen. 
Links he we een digitale D-pad, verborgen 
in de gamedevice in plaats van erop. 

Daar schuin onder zit een kleine shiftknop 
waarmee je in een spel bijvoorbeeld opeens 
een versnelling kan uitvoeren tijdens racen of 
vliegen of bijvoorbeeld de camera ineens laat 
inzoomen tijdens een Sniper mode van een 
schietspel. Rechts bevinden zich zes knoppen 
en onderaan twee triggers. 

De combinatie van de shift-knop met de zes 
knoppen en of twee triggers geven gamers de 
keuze tot het programmeren van zestien 
funktieknoppen. Verder ligt ie heerlijk in de 
hand, ziet hij er naast mooi ook stevig uit terwijl 
het toch een lichte gamepad is. 


he b)voor de beginnende ga- 


ce, SCHARNIER 
an De Zulu bestaat uit twee onderdelen die viaeen 
vj scharnierconstructie aan elkaar bevestigd zijn. 
é FILOSOFIE Het linker gedeelte kenteen soort rotating ball 


Echt spectaculair werd het 
met de Zulu. Momenteel is 
dit nog de codenaam, 


mechanismesin de vorm van een platte maar 
totaal vrij beweegbare knop links op h IGO 
Deze neemt de muis-funkties over et t 
camerawel 

Op het 


a 


f_de toetsenbord-en muiscombi- gamepads maken gebruik v 
natie bij schietspellen niet 3 n hel 


4 nok ten herfst dit jaar 
“lekker vinden spelen, en A Ni Aen 


Pee 


mer die net aktiegames begint 
te spelen en daarvoor 
schikt device zoekt. 
En het moet gezegd worden; 
muis en toetsenbord kun- 
nen samen nog wel eens 
lastig werken. De geoe- 
fende Quaker zal hier 
weinig moeite mee 
hebben, maar de 
gemiddelde of de 
beginnende ga- pe 
mer zal wellicht 
baat kunnen 
hebben bij dit 
vernieuwende / 

„apparaat. 
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Air Combat. Hercules. 
Platinum, 149:95” Platinum. 129-95” 


wij 


Tekken 2. 
Platinum. 412995” 


Mickey's Wild Adventure. 
Platinum. 449:95” 


nu slechts 


Cool Boarders 2. 
Platinum, 44:95 


Prijzen zijn geldig t/m 26 juni 1999. Meer dan 160 filialen. 


Bel voor filiaaladressen onze infolijn: 0900-2352278 (0,40 cent p/m) tijdens winkelopeningstijden. 
Afwijkingen in prijzen, afbeeldingen en tekst voorbehouden. 
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Cheatikg AtoZ 
Cheats index: C 
31 titles, Showing 1 . 20 


Karnivores 


V-RALLY 
Infogrames is er eindelijk in geslaagd 
om een versie van V-Rally voor de PC 
te maken. De demo zal niet misstaan in 
je demo directory en is niet meer dan 
20 Mb groot. Downloaden van The Ad- 
renaline Vault: www.avault.com/pcrl 


MECHWARRIOR 2 
De demo van Mechwarrior 3: The Ulti- 
mate Mechwarrior is 34.65 Mb groot en 
te downloaden van een groot aantal web- 
sites waaronder www.download.com 
(even zoeken op mechwarrior) of op de 
eerder genoemde Adrenaline Vault. 


KINGPIN: LIFE OF 
CRIME 
Deze 3D shooter met een sterk RPG ge- 
halte, begint al aardig populair te worden 
onder de demo downloaders. Wat minder 
leuk is, is de omvang van de demo. Die is 
niet minder dan 105 Mb! Dat is eigenlijk 
alleen te doen voor de gelukkigen onder 
ons die een kabelaansluiting hebben. 
Kingpin is het snelste te downloaden 
van de Powerweb site. www.power- 

» web.nl, je weet toch? 
Alle andere demo's zijn ook gewoon 
van het powerweb te downloaden. 


Nm 


http://uwuvuv.powerweb.nl 


CHEATLAND 


Het is niet makkelijk 
om altijd eerlijk alles 
volgens de regeltjes te 
doen. En soms is het 
ook gewoon stomver- 
velend en heb je 
cheats nodig om dat 
ene moeilijke level 
door te komen 
of om die ene 
gare eindboss te 
verslaan. 
Dan roep je na- 
tuurlijk de hulp in 
van Cheatmaster 
Jan in Eeuwig Le- 
ven of je checkt 


= 
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het Powerweb of als je 
het daar allemaal niet 
kunt vinden, ga je zoe- 
ken op internet. 

Dat laatste deed Kees 
en vond daar de site 
www.cheatland.com 
en mailde die vervol- 
gens naar ons. Wat 
een site, zeg. Ze heb- 
ben er werkelijk alles 
maar eh.…. zoals je 
waarschijnlijk al ver- 
wachtte, is deze site 
wel in het Engels. 
Boekmarkje! 
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Onday, April 12, 1999 
P3Sp: ' 


ooking for bed Moltar 
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MP3 SPY 


Oké folks, listen up. Er 
is een nieuw pro- 
gramma op internet en 
iedereen moet het we- 
ten. Dit programma 
heet MP3 Spy en komt 
van de makers van 
Gamespy, je weet wel, 
die dope shit waarmee 
je kan zien waar er al- 
lemaal gequaked 
wordt. 

Met MP3 Spy kan je 
niet zien waar er ge- 
quaked wordt maar 
wel waar er allemaal 
MP3-tjes worden ‘ge- 
draaid’. Het internet 
wordt opeens een 
soort radiostation waar 
je naar hartelust kunt 
luisteren naar alle 


Out 
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TIBERIAN SUN 


De geruchten worden 
steeds sterker; Tibe- 
rian Sun, de tweede 
generatie opvolger van 
de master der Real 
Time Strategy games 
Command & Conquer, 
zal (nee moet!) vol- 
gende maand in de 
winkels verschijnen. 

Ik weet het, het wach- 
ten is zwaar maar mis- 
schien wat minder 
zwaar als je alvast een 
kijkje neemt op de offi- 
ciële Tiberian Sun site. 
Er wordt alvast een 
hint weggegeven over 
een mogelijke wending 
die het plot zal gaan 
nemen. Waar in de 
voorgaande delen de 
NOD en de GDI elkaar 
nog wereldwijd in de 


haren vlogen daar ligt 


het accent nu, je raadt 


het al, op de Balkan. 
In een soort persbe- 


richt op de site is te le- 
zen hoe NOD troepen 
onschuldige burgers 

uit hun huizen verjagen 
en de boel vervolgens 

in de hens steken. 
Enorme vluchtelingen- 
stromen komen op 

gang en het is na- 

tuurlijk weer de taak 

van de NAVO, 
ehhhh…GDI 

bedoel ik, om d 

de zaakjes net- 

jes op te lossen. 

Neem dus al- 

vast een kijkje suse 
bij wwu.tiberian- waidesh 
sun.com 
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soorten muziek; van 
Dancehall en Hip Hop 
tot Country en Wes- 
tern. Het is er allemaal 
en het kost helemaal 
niets. Enneh de kwali- 
teit is errugh goed. Niet 
zo goed als op CD, zo- 
als we gewend zijn van 
MP3, maar wel een 
heel eind beter dan 
Real Audio. 

Trouwens, even voor 
de lezers die niet op de 
hoogte zijn, MP3 is 
een compressietech- 
niek waarmee je je au- 
diotracks tien keer klei- 
ner kunt maken 
waardoor ze makkelijk 
via internet te versprei- 
den zijn. 

Als je nu denkt van ‘hé, 
ik wil zelf wel MP3'tjes 
gaan uitzenden’, dan 
kun je heel simpel ge- 
bruik maken van de 
server software van 
SHOUTcast die je he- 
lemaal gratis en voor 
niets kunt down- 
loaden van internet. 
Zowel de serversoft- 
ware als MP3 Spy 
werken samen met 
Winamp maar daar 
moet je wel even 

de laatste versie 
(2.10) van down- 
loaden. Ga MP3 

Spy halen op 
www.mp3spy.- 
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Product Cine 


How Producing 


DD 


WBESBaarnheid lk 


Je oharaoue kan geen 
BMW mind 


CT CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 4860X4-75, 
12 Mb RAM, Double speed 

CD-speler, 
Win95/NT40/0S/2, Direct X, 
SVGA. 


Fabrikant: Stardock Strategy 
Distributeur: Mind Multimedia 
Tel: 0317-422224 
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Design Statistics 
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Adjust your price 
te meet demand 


New Price: 029 


BUSINESS 


IS OORLOG 
Zaken doen is, net als 
voetbal, oorlog. Grote 
multinationals gaan 
over lijken en zijn niet 
vies van een beetje 
‘foul play’ als het op het 
maken van wat extra 
bucks aankomt. 

Hoe dacht je anders 
dat onze grote vriend 
Bill Gates aan zijn mil- 
jarden was gekomen? 
Simpel: de man is 
naast begenadigd nerd 
ook nog een ijzer- 
sterke zakenman, die 
zijn gewicht in silico- 
nen waard is. Met zijn 
handige manoeuvres 
heeft hij zijn toko, Mi- 
crosoft, immers aan de 
absolute top gebracht. 
En nu kan jij hem van 
de troon stoten! 


ke "Werelddominantie door middel van economische oorlogsvoering" hef 
brult de Nederlandse handleiding van Entrepeneur me toe. Wow, - 8 
Vat klinkt wel heel spannend. Maar in plaats van warmtezoekende % 
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nn 
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DE KLEINE 
ONDER- 
NEMER 

Als je Entrepeneur 
gaat spelen, begin je 
als kleine ondernemer 
in je garage computer- 
tjes te bouwen met 
een stel vrienden. Pak 
je het slim aan dan kan 
je je zaakje doen op- 
bloeien, fabrieken bou- 
wen, uitbreiden en een 
gooi doen naar de we- 
reldheerschappij. 
Binnen no time concur- 
reer je grote bedrijven 
zoals IBM weg en ga 
je de confrontatie aan 
met wereldleider Bill 
Gates. Wel grappig na- 
tuurlijk als je bedenkt 
dat dit computerspel 
draait onder Win95/98 
op een IBM-compatible 
computer. 


AANVALLUH! 
Nu is Entrepeneur 
geen echt zakenspel 
voor de afgestudeerde 
econoom. Het is een 
strategisch oorlogs- 
spelletje en is niet veel 
moeilijker te leren dan 
bijvoorbeeld RISK. 

In plaats van grond- 
troepen stuur je je Sa- 
les Reps uit over de 
wereld en in plaats van 
goed geplande raket- 
aanvallen, target je je 
markt met marketing- 
strategieën. Daarnaast 
kan je je vijanden be- 
stoken met rechtzaken 
en schadeclaims, hun 
produktiesites sabote- 
ren of ze aan de 
schandpaal nagelen 
door je marketingman- 
netjes laster-campag- 
nes te laten uitstippe- 
len. 


GEWOON 
LELIJK! 
Dat het in Entrepeneur 
niet draait om de 
mooie graphics is dui- 
delijk (Windows'’ goeie 
oude kaartspellentje 
patience ziet er nog 
mooier uit). Entrepe- 
neur is mede door de 
simpele graphics nog 
te spelen op een 486! 
Toch is het geen on- 
aardige game. Na een 
beetje oefenen met het 
uitbreiden van je pro- 
duktiesite en het aan- 
nemen en ontslaan 
van personeel, begin 
je snel de lol in te zien 
van het besturen van 
een bedrijfje. Voor je 
het weet heb je je Sa- 
les Rep naar een aan- 
grenzend land ge- 
stuurd en daarmee je 
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raketten en ultrasonische laserguns gaan we inditspel _ ® | 
oorlogvoeren met marketingstrategieën en via aandelenhandel. 
Een game voor de zakenman in wording? 
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afzetmarkt verdubbeld. 
Snel die garage om- 
bouwen tot een heus 
fabriekspandje. En als 
je werkers niet geluk- 
kig zijn dan bouw je 
toch een recreation 
center? 

Tijdens dit alles doen 
je researchers onder- 
zoek naar manieren 
om je produkten te ver- 
beteren, zodat je posi- 
tie in de markt nog 
sterker wordt. 

Zoals Andre Hazes zo 
mooi zingt: “Je bent in 
deze wereld, waar al- 
les draait om cijfers en 
om macht.” 


Geen geld meer? De cheat 


‘nomoneydown’ geeft je 
$100.000.000! 
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UNIEK? 
Aan de ene kant is 
Mortal Kombat Mytho- 
logies: Sub Zero (da's 


niet echt geslaagd uit- 
gewerkt. Niet alleen 

ontstijgt het spel nau- 
welijks het niveau van 


een hele mondvol) een __een gemiddelde 16-bit 
unieke game. Het is side-scroller, het hele 
namelijk de eerste MK- _ idee werkt van geen 
titel die geen gewone kant. Mortal Kombat is 
beat'em up is. Midway __nu eenmaal een 

heeft gekozen voor beat'em up en die laat 
een soort zich niet zo een-twee- 
adventure/vechtgame drie in een adventure- 
a la Double Dragon, jasje steken. 

waarin de ouwe ver- De enige RPG-ele- 
trouwde MK-held Sub ‚menten in de game 


Zero een side-scro 
lend avontuur be 


Bstaan uit het verza- 
en van experience 


en het moet opnemen SMBBints en door het toe- 
tegen een shitload svoegen van nieuwe 
vijanden. controls is de oude 
r vertrouwde vecht-feel 

MISLUKT ver te zoeken. 
Jammer genoeg is Zo moet je Sub Zero 
deze unieke vinding omdraaien met een 

Ed 

En ik had al last van aambeien. 

/Â 


knop, wil je de tegen- 
stander in het gezicht 
kijken. In de beatem 
ups gaat dit vanzelf en 
levert het geen proble- 
men op. In de adven- 
ture mag je dit niet ver- 
geten anders krijgt je 
ijzige held een flinke 
klap op zijn achter- 
hoofd kado. 


LEIP 
VERHAAL 
Terwijl het lijkt dat de 
programmeerafdeling 
van Midway zich niet 
echt het hoofd heeft 
gebroken over deze ti- 
tel, is de creatieve af- 
deling wel flink in de 
pen geklommen om 
een leuk verhaaltje bij 
de game te bedenken. 


HERBAL HEALER RS 


Het speelt zich name- 


De meningen over de console-versies van MKM waren zeer verdeeld. 
Een kleine schare hardcore fans vindt het een wereldgame, terwijl de rest niet echt weet 
wat het met die maffe side-scroller over een gemaskerde ij ann aan moet. 


Nu moeten de PC-gamers er ook aan geloven. Lekker dan. 


LEIPE 


lijk allemaal af inde tijd GRAPHICS 


voor Mortal Kombat 1. 
Onze hoofdpersoon, 
de kleumende ijsco- 
held Sub Zero, wordt 
deor zijn meester. 
pad gestuurd 
geheime kaart g 
menten te st 
de weg kan w 


Onderweg leren we 
hoe zijn ruzie met mijn 
persoonlijke superheld 
Scorpion ontstond en 
maken we kennis met 
Quan Chi and Shin- 
nok, die we dan weer 
terug vinden in MK4 
en die ook de macht 
wil grijpen in Nether- 
world. Snap je? 


THE USER OF THIS & 


HEALER WILL BE 
GIVE 
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PERCENT INCREASE 
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Gaat ie weer opn tong te bijten. 
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Knietje? 
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Ook grafisch is MKM: 
SZ niet echt om over 
naar huis te schrijven. 
Een leuk 3D karakter- 
tje kunnen we verge- 


eten, dus moeten we 


Wet doen met 2D pop- 
petjes, die terug doen 


= denken-aan de tijden 


van de Megadrive en 


LeSNES. 


Tel daarbij op Bat de 
game geen walk in the 
park maar simpelweg 
verrot moeilijk is, 
vooral als je bij de 
eindbazen terecht- 
komt. De vechtpartijen 
zijn lastig en na een 
paar verliesbeurten 
vliegt de CD al snel het 
raam uit. Jammer. 


* Waar is ‘f touwtje dan? 


de 


noet de groeten van HAK hebben, 


Md Jammerlijke graphics 


TR EAEEn 
| | Mislukt concept 


Prijs: Niet verstrekt 
Systeemeisen: Pentium 166, 
32 Mb RAM, 15 Mb 
schijfruimte, Soundblaster 
compatible geluidskaart, 3Dfx 
videokaart, quad speed CD- 
speler, Windows 95/98. 


Fabrikant: Midway 
Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 
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w | Hoogste levels zijn 
“ belachelijk moeilijk 
Bal 


à | PLAYSTATION 
| Prijs: f 109,95 Bfr. ca. 2000 
Fabrikant: Sony 
Distributeur: Columbia Tristar | 
i 


Tel: 035-6250720 | 
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QUEST FOR 
SUCCES 

Jullie zullen hem onge- 
twijfeld wel kennen: 
Parappa, het flinter- 
dunne rappende 
hondje dat door middel 
van accuraat drukken 
op de knoppen zichzelf 
een weg naar de top 


kon banen. Geïnstru- 
eerd door onder an- 
dere een ui en een kip, 
was het zaak dat je 
niet te veel van de beat 
af meerapte, omdat je 
een verdere carrière 
dan wel kon vergeten. 
Wel, Um Jammer 


Lammy verloopt zo'n 


jn Lammy. Eens zien of het net zo’n 


| 


Me ad Mi. 
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Het in Europa redelijk succesvolle rappertje Parappa eneen rv zijn egen game, een | 
opvolger in de gedaante van het gitaarspelende me | 
muzikaal feest wo 


beetje op dezelfde ma- 
nier. Alleen is het dit- 
maal zo dat je met een 
gitaar, in plaats van 
een microfoon, on a 
quest for succes gaat. 
Je krijgt in deze editie 
dan ook andere mu- 
ziekstijken te horen dan 
in zijn voorganger. 


LAMMY 
SUCKS? 
Lammy's verhaal be- 
gint bij de band Milk- 
Can als de overige 
leden na hun eerste 
grote optreden be- 
sluiten dat zij beter 
zonder haar verder 
kunnen. Het schatje 
was er blijkbaar nog 
niet geheel klaar 
voor. Lammy laat 
zich echter niet uit 
het veld slaan, en wil 
dan ook bewijzen dat 
haar (ex-)collega’s 
het bij het verkeerde 


eind hebbdft. ik 
Om haar p in de 
groep te h& K je 
dient ze ineen zeven. 
tal levels te laten zien 
dat ze het 

wel 1. Zo moet 


van 
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gebeurt, is uiterst ge= 
varieerd. Zo moet je de 
ene keer heel snel op 
dezelfde knoppen ram- 
menen de andere 
keer met wat meer tus- 
uzes een hoop 
verschillende buttons 
indrukken. 
Denk echter niet dat 
na het uitspelen van 
deze zeven levels de 
game afgelopen is; er 
staat namelijk nog heel 
wat meer op je te 
wachten nadat je jezelf 
weer in de band terug- 
gevochten hebt. En dat 
is natuurlijk een goede 
zaak, daar ik Parap- 
pa’s game wel leuk 
vond, maar 


- 
een 
a 


naturjk 


_Wat ook nin (maar 
verder loed op 
het spel ) zijn de 


bijzonder grappige 
commereials van Joe_ 
Chin, die tussen de be- 
drijven door de revue 
passeren. 

In grafisch opzicht is er 
niet al te veel veran- 
derd. Logisch natuur- 
lijk, omdat de ontwer- 
pers van de characters 
een eigen en zeer 
vaste stijl hanteren. 
Ook nu weer oogt het 
soms allemaal wat 
grof, maar dat mag de 
pret die je met de ga- 
meplay zult beleven 
niet drukken. 

Ook het feit dat de mu- 
ziek bij de Parappa-le- 
vels weer compleet an- 
ders is (check gerust 
de heerlijke trip-hop 
sounds in het level met 
de zeenimf) draagt een 
flink steentje bij aan de 
diversiteit van het spel. 
Al met al kan dus ge- 
zegd worden dat Um 
Jammer Lammy een 


himself! meer dan waardige op- 


volger is geworden van 
pa’s game. Ook 
voor twee 
trouwens. 


fix drastisch. De man 
die verantwoordelijk 
was voor de teksten 
van de strip, Coscinny, 
stierf plots. De teke- 
naar Uderzo zette de. 
serie voort bij@ 


mi echter stierf 


schte Asterix gelijk > 


De dertwist”. 


gen dat ik ben opgegroeid met 


ijn broer en ik lazen ze allemaal. Ik w 
__PSX-versie van deze wereldhe 


_ Asterix uit op de Game 
_Boy, SNES en Mega- 
drive. 
De PSX versie is, net 
als de meeste Asterix 
_ titels, gemaakt door de 
mensen van Infogra- 
mes. Dit werd mij al 
snel duidelijk want As- 
terix op de PSX is kwa 
opzet precies hetzelfde 
als de oude Infogra- 
mes titel, de “Blauw- 
bloezen” Deze game 
werd al zo’n tien jaar 
geleden uitgebracht op 
de Amiga en is, net als 
Asterix, een game 


lan een game voor 
de PlayStation, want 
dat kon natuurlijk ook 
niet uitblijven. Niet dat 
dit uniek is want er 
kwamen al games van 


naar aanleiding van 
een strip. 

Je zou kunnen denken 
dat ze dit hebben ge- 
daan onder het mom 
van ‘never change a 
winning concept’, maar 
of de game Blauwbloe- 
zen een winning con- 
cept was, waag ik te 
betwijfelen. 


SCHAAK- 
SPEL 

De opzet van Asterix is 
net als een soort 
schaakspel. Je 


kijkt neer op een land- 
kaart verdeeld in aller- 
lei gebieden. Deze ge- 
bieden moet je 
veroveren op de Ro- 
meinen. 

Net als bij een schaak- 
spel is of de tegen- 
stander of jij aan zet. 
Bij Asterix zijn dat drie 
handelingen per beurt: 
mannen versterken, 


mannen verplaatsen of 


de Romeinen v 
precies hetzelfde. 
Dit alles klinkt een 
beetje simpel en sa, 


Zo moet je, als je 
stad wilt verovere 
met Asterix, de stat 
in en alle aanwe- 
zige Romeinen éé 
voor één in elkaar 
trappen. 
isk De kookgek- 
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ker nog, er is bijna 
geen verschil tussen 
Asterix voor de PSX 
en de Blauwbloezen 
voor de Amiga! 

Toch is deze game niet 
slecht en vereist het 
spelen aardig wat skill. 


A4 oid skool 
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PLAYSTATION 
Prijs: f 109,95 Bfr. ca. 2000 
Fabrikant: Infogrames 
Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 
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Asterix is een aar- 
“ dig, simpel, ouder- 
wets spelletje: nuff 


said. 
RUBEN 
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PLAYSTATION 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Fabrikant: Sony 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 


RIP-OFF?2 
Als je Metal Gear, 
Solid als uitgangs- 
punt neemt, kun je 
zeggen dat Syphon Fik 
ter een rip-off is. Aan 
de andere kant is aan- 
nemelijk dat op het 
moment dat de makers 
van Syphon met het 
spel bezig waren, ze 
helemaal nog nooit 
van MGS gehoord 
hadden. Vaststaat in 
ieder geval dat Syphon 
Filter érg veel weg 
heeft van MGS. 

Toch heeft deze 3D- 
action/adventure/shoot 
‘em up (en weet ik veel 
wat nog meer) genoeg 
kwaliteit in huis om uit 
te groeien tot een grote 
titel, want SF steekt 
zonder meer goed in 
elkaar. 


LEVE DE 
STEALTH 

De titel Syphon Filter is 
afkomstig van het ge- 
vaarlijke biologische 
produkt waar een ter- 
roristische organisatie 
de inwoners vanWas- 
hington D.C. me® wil 


Ld 


onze kiezen krijgen. 


besmetten. Van daaruit 
zal het goedje zich als 
een virus verspreiden, 
met alle gevolgen van 
dien. 

Het is dus weer tijd 
voor de hoogste Ame- 
rikaanse instanties om 
op zoek te gaan naar 
‘the right man for the 
job’. Die vinden ze in 
Gabe Logan, een anti- 
terrorisme-expert die 
ook nog eens verstand 
heeft van bepaalde 
chemisch-biologische 
verschijnselen. 

Vanaf dat moment is 
het zijn taak om die 
terroristische organisa- 
tie met hun dodelijke 
goedje vroegtijdig naar 


s 


een andere wereld te 
sturen. Dit gebeurt in 
dertien grote, geva- 
rieerde levels, waarbij 
je het ene moment al- 
les zonder pardon 
moet neerknallen, ter- 
wijl je het level erna 
weer op de zoge- 
naamde Stealth-wijze 
(zachtjes, zonder op- 
gemerkt te worden) te 
werk moet gaan. 


LEVE DE 
HEADSHOTS 
Natuurlijk hoef je dat 
niet met je blote han- 
den te doen; er zijn 
zo'n zeventien verschil- 
lende wapens (o.a. ta- 
ser, granaten, nightvi- 
sion sniper rifle) 
waarmee je op uiteen- 
lopende manieren je 
tegenstanders kunt do- 
den. Zo kun je kiezen 
voor de auto-lock, 
maar aangezien je 
daarmee vaak te veel 
kogels verspilt (de vij- 
anden kunnen door 
hun speciale pakken 
vaak meerdere kogels 
incasseren), kun je 


DIG 


Tja, je kon er natuurlijk op wachten: de 
rip-offs van de nu al tot classic 
gebombardeerde Metal Gear Solid 
komen eraan! Syphon Filter is de 
eerste die we in dit genre voor 


ook kiezen 

voor de mo- 
gelijkheid om 
handmatig te mik- 
ken op bijvoorbeeld 
het hoofd van de vij- 
and. Zo'n headshot 
zorgt ervoor dat die 
gast meteen neergaat. 
In elk level krijg je een 
zooi opdrachten die je 
allemaal moet vervul- 
len. Het kan dan ook 
wel eens zo zijn dat je 
helemaal terug moet 
naar het begin van dat 
level om je missie te 
completeren. 


GABE EEN 
SCHIJ- 
TERD? 

Het camerawerk is 
goed verzorgd; de view 
bevindt zich altijd ach- 
ter Gabe, en wanneer 
je bijvoorbeeld tegen 
een 
muur 
aanstaat 
wordt hij 
half on- 


zichtbaar zodat je altijd 
het overzicht behoudt. 
De controls zijn soms 
wat lastig en missen 
regelmatig precisie 
wanneer je bijvoor- 
beeld aan het rennen 
bent. Overigens lijkt 
het soms net alsof 
Gabe in z'n broek 
heeft gescheten, wat 
onze held een ietwat 
sukkelig imago mee- 
geeft. 

Desondanks biedt 
Syphon Filter genoeg 
spanning en sensatie, 
en mag gezegd wor- 
den dat ie nauwelijks 
onderdoet voor een 
topper als MGS. Wie 
laatstgenoemde game 
inmiddels uitgespeeld 
heeft, zal dan ook met 
plezier aan deze om- 
vangrijke opdracht 
beginnen. 


Na het succes van Final_* 
Fantasy VII, dat naast 
PSX ook op de PC te 


genieten was, zien we 


steeds meer van 


dergelijke games met een 
Japans sausje opduiken. Nee 
bijvoorbeeld Septerra Cote. , 


2e 


rare 


RELGIEUS gelijke zi 

In vele opzichten doet _ len probefên amie 
Septerra Core denken _Doskias te EE 

aan Final Fantasy VII stoppen en 


enerzijds en Manga 
anderzijds. De figuur- 
ties, de RPG-elemen- 
ten, de wapens, de 
werelden en niet te 
vergeten de eeuwige, 
haast religieuze strijd 


neet) afreizen om 
uiteindelijk het 


[n 


De grootste troef 


» van SC is echter de 


ontwikkeling van de 
karakters. Je kunt 
» kiezen uit een 


tussen donker en licht, _ lichtte laten over- / groep van acht 

oftewel goed en winnen. / \ andere avontu- | Ad Manier van vechten 
kwaad. ’ male pro- __mangastijl. riers. Deze zijn nooit 

In SC is het niet an- KNIS- d porties, is ledere Shell is weer helemaal goed en PC CD-ROM 
ders. Je speelt de rol PEREND / het beeld anders, heeft andere nooit helemaal slecht. Prijs:f 99,95 Bir ca. 1800 
van de blauwharige Grafischis SC _# knisperend _ vijanden en kent een Ze hebben allemaal tere ee 
chick Maya. Samen denk ik zelfs een Hb, scherp, de andere sfeer. Vechten _hun eigen overtuiging es gehen 
met een aantal andere _ stap verder OAN, werelden gaat, zoals we dat ge- of motieven om Maya quad speed CD-speler, 
reisgenoten moet dan Final Fan- , | / ) zijn cyber- wend zijn van FF VII te helpen maar gaan Windows 95. 
Maya onder andere te- _ tasy VII (ik | » punk sci-fi___en andere RPG's op ook gewoon hun eigen _ Fabrikant: TopWare 
rug naar het hart van hoor de FF- | enerzijds de PSX, clock-wise en __gang. Soms zullen ze vossen Mali 
planeet Septerra;een _ fans al weer | en mytho- _daar heb ik persoonlijk _ je helpen maar soms Tat 0641-570200 
Bio-Machine genaamd _ steigeren). } logisch een enorme hekel aan. ook niet. Ze hebben al- 

The Core. Zeg nu zelf; , ander- Ik wil gewoon real-time _ lemaal dingen op hun 

Maar natuurlijk is er de karak- Í # _ «zijds. Alles vechten en niet hoeven _ virtuele agenda staan 

ook nog een Dark Lord _ ters in FF d \ geheel in te wachten. Het is een _en die zullen ze onge- 

genaamd Doskias die zagen er uit persoonlijke voorkeur. stoord gaan afwerken, 

denkt de nieuwe Mes- _ als kleine { | of je dat nu leuk vindt 

sias te zijn en het He- 


ch gee de a 


en 


desen {E POWER 


TTA 


Maya niet krijgt. 


of niet. En det 
ië 


SE Wat leer id Eeen U Fans van Final Fan- 
Les zijn uit rd 7 \ \ | va he t woord do ek tasy VII kunnen zon- 
4 Zij krijgen soms info die der aarzelen in de 


avonturen van Maya 
en haar vrienden 
duiken. De werelden 
en de graphics zijn 
absolute beautiesen …: 
het verhaal is mee- _… 
slepend en heeft epi- 
sche proporties. Al- _ ; 
leen, net als in FF 
VII, gaat het vechten 
niet geweldig. Heb jij 
daar minder proble- 
men mee dan zit je 
meer dan goed met 
Septerra Core. f 
JAN 


Nu brengt de Game Boy “ kleur in je leven. De Game Boy Color met full color high-res 
TFT-scherm en infrarood communicatiepoort is klaar voor de toekomst. De Game Boy 
Color kan een keuze maken uit 32.000 kleuren en er daarvan 56 tegelijk in beeld brengen. 
Zelfs de oorspronkelijke grijswaarden van de meer dan 400 bestaande Game Boy -titels 
worden moeiteloos omgezet naar 4 tot 10 kleuren. 


feel everything, everywhere 


Voor iemand 
die gek op 
auto's en 
games is, 
\ heeft Arthur 
Houtman het 
ideale beroep: 
direkteur 
_ Motorsports bij Infogrames. Voor deze 
droombaan moest hij echter wel zijn 
vaderland verlaten. Tja, de echte grote 
_ racegames worden helaas nog steeds 
in het buitenland gemaakt. 


AMIGA VER- 
SUS KREID- 
LER 

De 43-jarige Arthur 
Houtman werkt op dit 
moment aan ‘24 hours 
of Le Mans’, een van 
de meest realistische 
race-games die ik de 
laatste maanden heb 
gezien. Ik sprak er al 
over in de PU van 
april. 

Als direkteur Motor- 
sports stuurt hij de pro- 
grammeurs van Eu- 
technyx aan en 
bezorgt hij de marke- 
ting van Infogrames 
alle informatie die ze 
over de game dienen 
te hebben. 

“Het is niet alleen maar 
management-werk. Ik 
denk wel degelijk mee 
over wat er in de game 
komt en spreek bij- 
voorbeeld veel met 
coureurs over hoe zij 
het racen op Le Mans 
ervaren en wat zij van 
onze game vinden.” 
Zelf programmeren 
doet Houtman echter 
niet meer. In zijn jonge 
jaren was dit wel an- 
ders. Toen bracht hij 
heel wat tijd door ach- 
ter zijn Amiga 2000. 
Houtman: “Als veerti- 
ger heb ik de opkomst 
van de computerga- 


mes meegemaakt. Ik ® 


was er meteen door 
gefascineerd, hoewel 
er eigenlijk nog weinig 
viel te beleven. Pong 
moest bijvoorbeeld 

nog gemaakt worden. 
Mijn opgevoerde Kreid- 
ler kreeg daardoor ook 
de nodige aandacht” 


MISSION IM- 
POSSIBLE 
Met veel doorzetten 
slaagde Houtman er in 
om van zijn hobby z'n 


beroep te maken. Aan- 
gezien Nederland in 
die tijd in de gameswe- 
reld nog minder voor- 
stelde dan nu, moest 
hij daarvoor wel ver- 
kassen. Dit was het 
begin van een heuse 
trektocht door Europa. 
Houtman: “In België 
ging ik aan de slag 
voor Little Big One. Dit 
bedrijf werd later nog 
bekend met 3D Devils 
Red Mine Ride op de 
Showscan. Daarna 
heb ik aan diverse an- 
dere projekten ge- 
werkt, kris-kras door 
Europa.” 

Anno 1999 staan er 
meer dan twintig titels 
op de palmares van 
Houtman. De bekend- 
ste was ongetwijfeld 
Mission Impossible. 
Gedurende deze pe- 
riode liet Houtman 
langzaam maar zeker 
de C++ en Java tools 
liggen en stond er 
steeds vaker een tekst- 
verwerkingspro- 
gramma op zijn beeld- 
scherm. 


SUNBEAM 
AVENGER 

Nog niet zo heel lang 
geleden vroeg Infogra- 
mes hem om direkteur 
Motorsports te worden. 


Direkteur 


“> Motorsports 


Úls 


Infogrames 
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De standplaats was 
Lyon, dus de verhuis- 
wagen kon weer ge- 
beld worden. 
Houtman: “Dit was een 
aanbieding die ik als 
auto-freak natuurlijk 
niet kon laten liggen. Ik 
ben namelijk helemaal 
aan de gemotori- 
seerde sport verslin- 
gerd” 

Dat Infogrames juist 
Houtman de baan aan- 
bod, was niet zo 
vreemd. Hij is namelijk 
zelf coureur geweest. 
Weliswaar stond Hout- 
man niet in dezelfde 
startrij als Michael 
Schumacher en Mikka 
Hakkinen, maar als rij- 
der in de Sunbeam 
Avenger group 1.5 
weet hij dondersgoed 
wat snelheid is. 

“Door mijn race-erva- 
ring op onder meer 
Zandvoort, kan ik de 
programmeurs uitste- 
kend vertellen wat voor 
een gevoel snelheid je 
geeft. Want daar draait 
het toch allemaal om in 
een race-game. Je 
moet het idee hebben 
dat je echt over het as- 
falt scheurt.” 


SPUUGBAKk 
Het racen is door zijn 
drukke baan op een 


nf 


EN a 


laag pitje gezet. Het 
bloed kruipt echter 
waar het niet gaan 
kan, want in de schuur 
van Houtman staat 
nog wel een kart. 
“Daar probeer ik een 
beetje de sensaties le- 
vend mee te houden” 
Desondanks is Hout- 
man een gelukkig 
man. “Door mijn 
nieuwe baan bij Info- 
grames heb ik het con- 
tact met de autosport 
weer teruggekregen. 
Dat is echt geweldig. Ik 
wil er nu alles aan 
doen om een game 
voor de PSX en PC te 
maken die de gamers 
dezelfde adrenaline- 
rush geeft die je voelt 
als je met 300 kilome- 
ter op een haarspeld- 
bocht afsnelt, vol op de 
remmen gaat en merkt 
dat je beter iets eerder 
op het pedaal had kun- 
nen trappen.” 

Sinds mijn ritje in de 
Ferrari op Le Mans 
weet ik precies wat Ar- 
thur bedoelt. Mocht 
Houtman in deze opzet 
slagen, dan kunnen de 
hardware-leveranciers 
beter een spuugbak bij 
de PSX of PC gaan le- 
veren. 


Voor de liefhebbers 
van het betere hak- 
en kliefwerk heb ik 
Asghan in de 
aanbieding. Een 3D- 
action adventure 
voor gamers die 
niet kijken op een 
lijkje meer of 
minder. 
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PC CD-ROM 
Prijs f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 
16 Mb RAM, 3Dfx-videokaart, 
geluidskaart, muis, quad speed , 
CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Silmarils 
Distributeur: Audax 
Tel: 0161-457623 


DRAKEN: 
POSSE 

De gespierde held 
Ashgan met 

een bui- 


hebben hentdat Bent 
namelijk op listige 
wijze ontnomen. 
Helaas voor Asghan 
had je in die tijd nog 
geen NAVO. Hij is 
daarom gedwongen 
om de troon zelf mid- 


dels grof geweld terug 


te veroveren. 

De game start als As- 
ghan met zijn bootje 
het eiland van Mor- 
ghan nadert. En weet 
je wat zijn eerste daad 
is, als hij voet aan wal 
zet? Inderdaad, zijn 
zwaard trekken. Zo 
zien we het graag! 


\LOPEN MET 
DIARREE 


De gameplay van Asg- 
han valt eenvoudig te 
beschrijven. Het is 
springen, vechten, lo- 
pen, praten, vechten, 
lopen, puzzelen en 
weer vechten gebla- 
zen;Het klinkt allemaal 
erg eentonig, maar in 
lijkheid valthet _ 
nodäl'fnee. 
Ten eerste zorgen de 
prachtige graphics er- 


voor datje je niet snel 
verveelt. Alle dertigfl®» … vi 
katies zijn fraai in RS \ 


a nd 


beeld gebracht. Het 
water kabbelt tegen de 
rotsen, de toortsen 
flakkeren spookachtig 
en de schaduwwer- 
king is ronduit grie- 


zelig. Asghan zelf 


ziet er scherp 

uit en zijn be- 
wegingen zijn 
(op het lopen 


na, het lijkt wel 


of hij diarree 
n heeft), erg 
soepel. 
Ook de zestig 
verschi 


vijan 
gen. Sommige 
monsters zijn 

angstaanjagend;-an- 
dere maken je meer 
aan het lachen. Het 
geluid is het toefje 
slagroom op het uiter- 
lijk van dit mooie spel. 
Ten tweede is de ga- 
meplay uitdagend en 
voor het grootste deel 
goed verzorgd. Je 
speelt Asghan deels 
vanuit het first person- 
en deels vanuit het 
third person perspek- 
tief. First person ge- 
bruik je voornamelijk 
om met de kruisboog 
te schieten, het vech- 
ten en lopen gebeurt 
vanuit het “Tomb Rai- 
der’ perspektief. 
En schieten en vech- 


ten doe je veel in As-__… 


ghan. Het spel stikt 
werkelijk van de aktie. 
Om de zoveel meter 
staat er wel weer een 
monster of een Chaos 


Knight op je te wach-== 


ten. En dankzij een uit- 
gekiende Al zijn-de 
bastards lastig.te ver- 
slaan. EIN, 
r _ % 
HAKKEN EN 
ZAGE 
Helaas voro de 
vecht-aktie njet opti- 
maal en dat kost j je 
‘health’. Het is niet 
‚dl turikg die niet 


AP 


/ 


werkt. In te- 
gendeel, As- 
ghan doet precies 
wat je wilt en er 

zijn genoeg moves 
om een vijand mee 
te pijnigen. Nee, het 
probleem ligt bij de 
camera-voering. Die 
maakt het vechten 
soms onmogelijk. 
Wat is namelijk het 
geval. De camera- 
voering volgt bij het 
vechten niet altijd de 
hoofdpersoon. Soms 
staat het gericht op de 


ving. En als je dan 
naar achter gedrongen 
wordt, kun je opeens 
uit beeld raken. Dat is 
lastig knokken. 

Het is weliswaar moge- 
lijk om het camera- 
standpunt zelf met de 
muis te veranderen, 
maar aangezien je tij- 
dens het battlen én de 
controle-toets (of shift) 
én een van-de vier pij 
len moet gebruiken, is 
dit geen reële optie. 
Het levert je op zeker 
sik paar rake klappen 


Op dit, redelijk grote, 
minpunt na had ik 
veel plezier met As- 
ghan. Er valt genoeg 
te hakken en te za- 
gen, het verhaal is 
spannend en door- 
dacht, je Krijgt met 
een paar lastige 
puzzels te maken 
en het spel kent 
een lange speeltijd. 
Een aanradertje dus… 
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NEUTRAAL 
Met X-Wing: Alliance 
keren we terug naar 
het rijke universum van 
Star Wars en de intri- 
gerende verhaallijnen 
van de oude,X-Wing 
spellen. Echter, waar 
X-Wing het verhaal 
vertelde vanuit het 
oogpunt van de Rebel- 
len en TIE Fighter dat 
deed vanuit de achter- 
grond van het Keizer- 
rijk, laat Alliance een 
verhaal zien van een 
neutrale partij. 
Jij speelt Ace, lid van 
de Azzammen family 
die een eigen trans- 
portmaatschappij 
heeft. Je grootste rivaal 
is de Veraxo family. En 
net op het punt dat de 
oorlog tussen de Re- 
bels en The Empire z'n 
“hoogtepunt nadert, 
moeten beide families 
partij kiezen. 
Natuurlijk kiest Ace uit- 
eindelijk de kant van 
de rebellen en zul je 
alle soorten Rebel 
schepen vliegen, van 
X-Wings tot Z-95 Star- 
fighters en uiteindelijk 
zelfs de Millennium 
Falcon binnenin een 
Deabhstar! 


INTENS 
Het leuke van Alliance 
is dat de twee verhaal- 


Menace, sluit LucasArts het boek van de originele Star Wars saga met het epische X-Wing Alliance. 


lijnen, je family busi- 
ness en de strijd van 
de Rebellen, langs el- 
kaar heen lopen en 
pas op het einde echt 
samen komen bij The 
Battle Of Endor. 

Zo zul je enerzijds dus 
voor de rebellen mis- 
sies uitvoeren, maar 
ook terug huiswaarts 
keren om te helpen bij 
transport, smokkelen 
em undercover missies 
vliegen. 

Het spel laat meer dan 
ooit het rijke, complexe 
universum van Star 
Wars tot leven komen. 
In plaats van alleen 
met je eigen dogfights 
bezig te zijn, gebeurt 
er van alles om je 
heen wanneer je een 
missie vliegt. Vooral tij- 
dens enorme gevech- 
ten waarin iedereen 
achter iedereen aan- 
vliegt en er hevig op 
zo veel mogelijk TIE 
Fighters probeert neer 
te halen, heb je echt 
het gevoel midden in 
een intense aktiefilm te 
zitten. 

De goals tijdens je 
missie veranderen 
voortdurend en verras- 
singen en wendingen 
zijn eerder re- 
gel dan uit- 
zondering. 


Terwijl allesStars Wars fans gek worden van 
„ het knarsetandend en billenzwetend wachten op Episode |: The Phantom 


Ook kun je tijdens mis- 
sies via Hyperspace 
naar andere delen van 
het universum warpen, 
daar tanken of munitie 
ophalen en weer terug- 
keren om je in het ge- 
vecht te begeven. 


MP GElura 
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ENGINE 

Voor Alliance is geen 
nieuwe engine ge- 
maakt, maar de oude 
X-Wing engine is wel 
helemaal geoptimali- 
seerd, opgepoetst en 
nog beter afgesteld 
waardoor moeiteloos 
enorme vloten, giga 
explosies, fraai ge- 
kleurde lasers, raket- 
ten, melkwegwolken, 
flonkerende sterren, 
voorbijsperende TIE 
Fighters, ruimtegja- 
tions, meteorieten en 
ga zo maar door op je 


WEBUBIES ar he 


Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133, 
32 Mb RAM, geluidskaart, 


scherm getoond wor- muis, Quad speed CD-speler 
den Windows '95. 

ee 4 Fabrikant: LucasArts 
On-line pakt dit even- Distibteur: CD Contact Dea 


eens goed uit en kun 
je met 100 man tegelijk 
dogfights uitvoeren. 
Ook is er on-line een 
mogelijkheid om tus- 
sen vier galaxies te 
warpen via Hyper- 
space en zo tussen de 
gevechten te switchen. 


Tel: 077-3232832 


den nemen het weer 
eens tegen elkaar op. 
Negen afgevaardigden 
van het Streetfighter 
team tegen dito kopstuk- 
ken uit de Marvel collec- 
tie gaan elkaar met man 
en macht en alle aanwe- 
zige superpowers en kil- 
lermoves te lijf. 

Het resultaat is de zo- 
veelste mislukte kruis- 
bestuiving tussen twee 


VS 
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als karnemelk & hagel- 
slag: het zou wel kun- 
nen samengaan maar 
dan moet het wel heel 
smakelijk worden op- 


ge 
zen en ermee de lucht 
in. Nee, ik moest eerst 


gediend. vlieglessen nemen 
maar daar had ik geen 
geld voor dus moest ik 
me inschrijven bij het 
uitzendbureau voor 
een baantje en met het 


Helaas slaagt JVC In- 
teractive er niet in om 
dit spel een beetje lek- 
ker te doen smaken 
want het kostte me niet 


we al elke dag mee 
worden lastig gevallen. 
Tel daar nog eens bij 
op dat ook de graphics 
en het geluid poep zijn, 
dus je begrijpt wel wat 
ik van deze game vind. 
BORIS 


_Capcom's grootste hel-__ 


verschillende games. De 
Marvel Super Heroes 
zijn veel te langzaam in 
verhouding tot de 
Streetfighters die op 
hun beurt niet op kun- 
nen boksen tegen de 
imposante superkrach- 
ten van de stripfiguren. 
Om nog maar te zwij- 
gen over het feit dat dit 
soort 2D beat'em ups 


Marve 


Jee 


E 


D SP ú. 


J 
& 


ie 


ï ks 

es 
je; d 
hun 


mA Vlis 


sowieso verschrikkelijk 
achterhaald zijn. 

Wat mij betreft is de tijd 
nu toch wel heel erg rijp 
voor een soort van pen- 
sioen-regeling voor de 
Streetfighters. De Mar- 
vel Superheroes mogen 
blijven maar dan wel in 
comics en niet in deze 
virtuele wereld die al te 
kampen heeft met ge- 
noeg vervuiling. 
de verloedering 


nr. 


Bil AN WE TE 


isd ed 


A 
, 
bd 


en, ETTEN | n graphics met spooky | 
Se gren bn Se planeten en vreemde 
Vn ga nederzettingen vol vij- 
zj 5 andige volken. 
he WEG / Daarnaast biedt de ga- 


meplay veel afwisse- 
ling: veel sturen, schie- 
ten, grondstoffen en 
objekten verzamelen, je 


om het gevecht tegen namelijk erg hard om- voertuig upgraden, 
de zwaartekracht. Van- __hoog. Om voor- of zij- kaart lezen en behoor- 
uit een ruimtescheepje __waarts te gaan, zul je lijk ingewikkelde puz- 


j_kun je met je landings- met kleine raketjes aan _ zels oplossen. 
vaartuigen allerlei mis- de zijkant moeten pie- Helaas zijn de voertui- 


sies op vijftien planeten _len. Zo wordt Lander gen zo moeilijk te be- 
uit ons zonnestelsel on- an behendig- sturen dat ik weinig be- 
dernemen. pe __heidsspel hoefte had het spel uit 


De en je te spelen. En dat is ja 
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spoken en skelet 
Misschien E 


Helaas staan bijna alle 
Atari arcade-toppers al 
op eerdere verzamel- 
CD's en moet je het 


Leuk is de racegame 
Roadblasters, com- 


hier doen met de pleet met een heuse 

tweede keus. raketinstallatie in je wa- rde 

In Paperboy help je de gentje! arcade- kid met jeugd- 
plaatselijke snotneus Dan is er Gauntlet, sentiment, maar voor 
met zijn krantenwijk. waarin je hakbijlen de serieuze gamer? 
Sommige huizen heb- _gooit en achterna | don't think so. 

ben een abonnement, __ wordt gezeten door ANDREAS 


andere weer niet en 
soms ligt er hond op de 
stoep. Oppassen dus! 
In Marble Magic stuur 
je een knikker over een 
leip landschap terwijl je 
wordt achtervolgd door 


naan w Ze / 
ads rn 


Ee, 


an ISDN 


AIT eS A DB 


Expansion packs zijn een goede manier om de trouwe fan van een game tevreden te 
houden, zonder gelijk met een hele nieuwe versie op de proppen te rit komen. The d 
En soms zijn ze zo goed dat ze zomaar een hele pagina in de PU krijgen. ec on 


nieuwe industrieën en 
vooral een shitload aan 
e vibe spiksplinternieuwe trei- 
Il, die veel vroeger was nen, zoals de ICE, de 
Bn. gesitueerd. TGV en modellen die 
en meesterlijke slide- De achttien scenario’s _we in het echt nog niet 


gitaar en een mond- spelen zich af in drie eens kennen, zoals 
: harmonica speler die fases: rond de oorlogs- een ultramoderne toe- 
n, tot elke concur- _ zijn longen door zijn jaren in Europa, waarin _komsttrein op (drie 
rerende spoorweg- Hohner probeert te alles draait om het le- keer raden…) stoom! 
maatschappij ten persen maken dit tot veren van troepen en 
eepjes van hettrein- _onderisgegaanenop de eerste echte sound- het wederopbouwen GRAFISCH 
| baas-vak te leren en elk huisje, treintje en track die je ook zonder van de grote steden. JUWEEL 
| een succesvolle trei- fabriekje de eigen vlag _ te spelen zou willen lui- Dan speel je in de hui- Ook grafisch gezien is 
| nenboer te worden. wappert. steren. Nooit eerder dige tijd, waarin metro- _ Railroad Tycoon Il er 
| Heb je het spel een- Wat voor moois zit er hoorde ik op mijn kan- _systemen gebouwd flink op vooruit ge- 
maal een beetje ge- dan in die ‘The Second _ toor de vraag: ‘Mag ie moeten worden en je gaan, want ‘The Se- 
masterd en begint je Century'-expansion wat harder?’ terwijl ik de tunnel tussen Enge- cond Century’ bevat 
sporen-net zich uit te pack? aan het gamen was. land en Frankrijk moet meer gedetailleerde 
breiden als een ge- managen zonder kop- maps en een veel ho- 
EN vette soundtack vaarlijke ziekte, terwijl WETTE DRIE-STAP- pie onder te gaan. gere inzoom-faktor, 
de cash komt binnen- SOUNDS PEN PLAN Uiteindelijk neem je de waardoor je echt met 
rollen als een opge- Het eerste dat opvalt ‘The Second Century’ _ trein naar de toekomst, _je neus op het spoor 
EN Treinenindetoekomst voerde stoomlokomo- nadat ‘The Second speelt zich af in de pe- waarin de aarde wordt wordt gedrukt. 
tief, dan kom je niet Century’ in de Railroad riode tussen 1939 en geteisterd door smel- Gelukkig is de game- 
| EN meer inzoomen meer zo snel van deze Tycoon Il directory is 2030. Je kan je dus tende poolkappen. play niet veranderd en 
game af. geïnstalleerd, is de wel voorstellen dat Die hebben ze ook niet 
nieuwe soundtrack, nieuwe tij- _aan de interface geze- 
PN uitdagend moeilijk den ko- ten, waardoor je niet, 


men na- __zoals bij SC3000, da- 
tuurlijk genlang moet wennen 


CCD-ROM | Fem 


hj: 4995 Bea 90 iS) } kom- aan de nieuwe bedie- 

Systeemeisen: Pentium 133, | k pleet ning fe) ja en je kan 
üf- . ke h ., 7 
vie pa en Cw} |C met __natuurlijk ook nog ge- 
Win 95/98. (© | % nieuwe _ woon de oude missies 
Fabrikant: Pop Top Software | huizen, blijven spelen! 
Distributeur: CD Contact Data Ji 
Tel: 077-3232032 Pez 2 4 Td 
_—_ 4 “ | Í . ne AUG STATIONS ) 
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OTHER CARS AVA AmLE 


nd NE Ie B 5 p Bestudeer het resource Ke OO 
Voor elke Fan van Sf Screen Zorgvuldig. 
Ralroed Tycoon Ils REN Pe ip 

‘The Second Cen- 

tury’ verplichte kost. ij 
Nieuwe maps, 
nieuwe scenario’s, 
nieuwe treinen, en 

een soundtrack waar 


naar de winkel! Ee AN E JAGEN Dad , at ns 
ANDREAS || zi En 


Kieg de juigte wagons. 
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EYE ON THE FuruRE : 

0 6 
Ver hier vaa ergens inde | 
toekomst, staat Doc, | Power Ed Bat 
je te wachten. i. Me 
DAMN! It’s ike ur prpa 


r 


je 
Pe) 399j--20 ado 4 


» niet kan Jater Nope Zorg HEE | 
- & ie, 8e 
En | 
. krijgt \ wid pF 0% 


| EEt. 
voy THROUG TIME, DS 


REAGEER SNEL! 
Op = OP 


Use Power Unlimited, want bij een jaarabonnement voor 
fl. 65,40 krijg je de Power Unlimited Schoolagenda 
1999-2000 t.w.v. fl. 19,95 helemaal gratis! 

Of kies voor de millenniumkorting : 

een jaarabonnement voor fl. 52,50 (20 % korting). 


Maak die afspraak met Doc. Power en vul snel de 
antwoordkaart op pagina 19 in of bel tijdens 
kantooruren: 023 - 556 66 05. 

E-mail kan ook : power@bpa.nl Doc. is counting on you! 


POWER | 
Ï mmsheche | 


ECHTE GAMERS MOGEN POWER UNLIMITED NIET MISSEN! KebamLikaf=i 


GROLIER INTERACTIVE 


ed 


PlayStation 


R&P ELECTRONIC 
MEDIA 


KO 


Klstrioution 


Bad | Wi | 
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nn EEEN er 


Tja, wie wordt nu onze nieuwe hoofdredakteur? Eigenlijk hadden we een 
stemming moeten houden onder de PU-lezers. Wel zo democratisch. 
Wie zouden ze kiezen van het PU-testteam? En welke motieven zouden 
meespelen? Zou het de daadkracht van J.J. geworden zijn, de ervaring 
van Bjam, het geestelijk overwicht van Andreas of de poldermentaliteit 
van Ruben? Of toch het killer-instinkt van Kees, een bliksemcarrière voor 
Skate, de rust van Thomas, de coolness van Boris of de gedrevenheid 
van Jan? Of moet het toch niet gewoon Nestor Ed worden? Tja we 
weten het niet. Wat je nu wel weet, zijn de nieuwste cheats. 

JAN 
Eeuwig leven post stuur je naar: 

POWER UNLIMITED, POSTBUS 9805 
1006 AM AMSTERDAM 
Of ons e-mail adres: 
POWER@BPA.NL 
Voor spoedgevallen kun je, terecht bij: 
NINTENDO SERVICELIJN:06-90490444 
(1 gulden per minuut) 

SONY PLAYSTATION LINE 
NEDERLAND:0909-9000000 
(1 gulden per minuut) 
BELGIË:0900-00000 
(Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden) 
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KINGPIN CDEMO) 
In de keiharde wereld van Kingpin kun je wel wat 
hulp gebruiken. 

Start het spel met de +developer 1 parameter en 
druk dan op » (de toets boven Tab) om de con- 
sole te openen. Daar tik je 

GOD - God mode 

NOCLIP - Loop door muren 

GIVE ALL - Geeft een heleboel items 
BULLETS ox - Geeft xxx aantal bullets 
SHELLS vox - Geeft xxx aantal shells 
GAS xx - Geeft xxx gas 

CROWBAR - Crowbar 

PISTOL - Pistol 

SHOTGUN - Shotgun 
FLAMETHROWER - Flamethrower 
CASH ox - Geeft xxx cash 

KEY 1-10 - Geeft sleutel 1 tot 10 

COIL - Coil 

WATCH - Watch 


PC 
BATTERY - Battery 


ls MICROBOSS 
You don't need to be 2 a magician - TURBOGEAR 
these super-offers are available 


with Your dealer in the city. 


* Durable and solid Steering-wheel 
* with rumble function 
with brakes, footpedals and 
* various control buttons 
compatible with all racing-games 
| More exciting MICROBOSS products: 
MB-Gamebooster, pistols, PAL Booster 


Dual Shock Pad, RGB-cable, link-cable 
Video-CD-moviecards, memory-cards 


MICROBOSS GmbH 
Bürgerstr. 35 | 
47057 Duisburg 
Germany 
Tel.: +49-203/358272 
FAX: +49-203/358299 

| www.microboss.de 


Dutch office! 


and gaa will win! Á 
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Als je heel veel sterren wilt sparen 
Speel gewoon een bordspel. Je bent bijv. 
Peach maar Mario heeft 50 muntjes en 
loopt recht op een ster af. Druk op 
Pause, druk op A (Settings), ga naar de 
Controller Settings. Je ziet dat bij Peach 
1 staat. Druk met A op Peach en zet 
pn haar op Com. Druk op Mario en zet 


E) hem op 1. Dit is ook handig als jij voor | 
e 7 a 8 te Vs staat, en Mario dreigt een sterte gaan | _ 
3 zr es saese. halen. Word dan heel even Marioom | 
cr  ,. e Pena hem de verkeerde kant op te sturen. 
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ROLLERCOASTER TYCOON 


Als je van plan bent een attraktie af te breken die oud wordt of waar toch niemand interesse 
voor heeft, is dit een goede tip. 


In de plaats van gewoon alles af te breken, selekteer je de attraktie, klik je op de “construction 


button” en dan op de “bulldozer” die in het kader verschijnt. Nu krijg je geld terug voor de at- 


traktie. Niet alles, maar toch veel meer dan als je de attraktie gewoon zou afbreken (werkt het 
best met de rollercoasters). 


DESCENT 32 (DEMO) 

| Tik deze cheats in tijdens het 
FREEITUP - Vernietigt alle robotten in de mijn 
FRAMETIME - Laat de frame-rate van je computer zien 
YUMMYFUNYON - Godmode 


LONGCHIMP - Geeft je een nieuw camerastandpunt achter je vliegtuig 
WEIRDTEXTURE - De textures worden erg vreemd 


Now available for endconsumers 
| _with Replay videogames Eindhoven 
Call Tel. 040-2552627 


Dealers and distributors wanted 
in Benelux. Very soon opening 


BOMBERMAN WORLD 
CJAPANSE VERSIE) 
Best Equipment 

Om met het beste equipment te star- 
ten, voer je een van de onderstaande 
passwords in. 


Rep 
Se, gaas 


en 


Voer een van de onderstaande pass- 


words in. 

Special VS Mode: 5656 
Special Battle Mode: 4989 
Battle Royal Mode: 1616 
Maniac Mode: 4622 


Razende Roel racet Rally radikaal. PLAY 
SISAO - Oasis Track from Rally Cross 1 

ELGNUJ - Jungle Track from Rally Cross 1 

FOSTER - Little Woods Track (forest style track) 
NIVEK - Frozen Trail Track (alpine style track) 

MIT - Dusty Road Track (desert style track) 

KCIN - Rock Creek Track (alpine style track) 

CIRE - Dry Humps Track (desert style track) 

BSIRHC - Hillside Track, a mountain track. 
irri = Cars Float, like FEATHER cheat in Rally 
INCORPOREAL - Pass through opponents 

PREVET - Unlocks tracks/cars as if you won rookie 


season 

PREPRO - Unlcoks tracks/cars as if you won veteran 

season 

PREALL - Unlocks all tracks and vehicles except for 

last two. Give you plenty of points to win Pro Season 

and puts you in last race. 

LEADSHOT - ln odikhagd of car to more closely 

match the sg t from Rally Cross 1 (cars hug the 
mpS 

MOONEY - Return to original Rally Cross 2 physics 


PLAY 


STATION 


SYPHON FILTER 

Game shark codes van Tim Verlaat uit Vlissen. 
Alle levels: 801462aab14 

Infinite ammo at weapon pickup: 800467c62400 
Extra health: 8006bec0000 


Stop countdown timer for missile launch: 801166900bb8 


kogels. 
Extra geweer 
Verzamel 300 stukjes rommel 
en dan kun je door de persoon 
op het politiebureau een ge- 
weer laten maken. 
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Openingstijden PA INFORMATIE, DEMONSTRATIE 
PC DISCOUNT: [7 #IEN DIREKTE VERKOOP TEGEN | 


p DE ALLERLAAGSTE PRIJZEN 
10.00 - 16.00 uur DISCOUNT 


| _l DE COMPUTER KOOPJES BEURS 
EURS OVERZICHT o vo Oo R D E L 
22-599 Stadssporthal - Tilburg EN AAN DE KASSA 
22-5-'99 Stadssporthal - Sittard 
24-5-'99 Sportcentrum de Meent - Alkmaar 
29-5-99 Groenoordhallen - Leiden 
29-5-99 Sporthal de Mammoet - Gouda 
30-5-99 Metropolis - Antwerpen (B) 
Vr+Za+Zo 4+5+6-6-'99 AHOY - Rotterdam (10-17 vur) 
Zo 6-6-'99 Sporthal Kerkelanden - Hilversum 
Za 12-6-99 Houtkamphal - Doetinchem 
Za 12-6-'99 Brabanthallen - Den Bosch \ Posfcode ' Mooniaats 
Zo 13-6-99 Prins Bernhardhoeve - Zuidlaren 


Za 19-6-'99 De Leysdream - Roosendaal I K N Í PF N D) E Z É B @) 
k Zo 20-699 MECC - Maastricht | E IN P R fe) F Ì T E E 
Opgelet: plaatsen en data 4 à 4 
â | | onder voorbehoud! | ’: H Dezen is geldig Aange 
INFO: (070) 358 39 29 ht: InterExpo & Media $ 
e® EDAM IED end 1x |_georganiseerde computerbeurzen — 


CARNIVORES 
Eten of gegeten worden, dat is de 
‚. Dinosauriërs kenner Wim de Bilt 

uit Lek legt ons uit hoe het zit. 
pen Als je een spel speelt, tik je ‘debugon’ om de ‘De- 
’ bug mode’ aan te zetten. Dan zullen dinosauriërs je 
__{negeren totdat je begint te schieten, je hebt unli- 

4 mied ammo en lava kan je niet kwetsen. 


: Erg snel rennen 
„ik : Toggle slow motion . 
+ T: Toggle frame rate en polygons per frame |__— 


om het spel te pauzeren, en 
daarna weer op [F12] om 

n. Nu is er een minuut speel- 
Dit kun j je zo vaak 


SOUTH PARK * 
Of had je liever de Salty Balls van Chef gewild? | 
Kies “Enter Cheat” uit het main menu. Voer 
dan een van de cheat combinaties in. Als je 
de code goed hebt ingevoerd dan verschijnt 
de cheat in het scherm. Druk Links, Rechts, 
C-Left of C-Right om de letter te veranderen 
op de “Cheesy Poofs secret decoder”. Druk 
op A of Start om een letter in te voeren. Druk he” verzamel dan 100 sterren. Er gebeurt iets spe- 
B om de cheat in te voeren. Nu kun jede |- (eme verd vr at ciaals. Daarna zal de Eternal Star stage ver- 
Peirsol kiezen en de gewenste cheats Were pr B ver Es schijnen. 

B re gef SEE Special Shop Items 
BOBBYBIKD: All cheats enabled a Voltooi de Eternal Star stage. De slotscène 
zal verschijnen. Daarna kunnen speciale 


MARIO PARTY 
Bowser’s Magma Mountain Stage 
Voltooi de eerste zes stages en verzamel 1000 
munten. Dan moet je dingen kopen in de winkel, 
inclusief de sleutel naar de Magma Mountain, 
terwijl je in deze stages aan het spelen bent. 
Eternal Star Stage 
Wanneer je in de Magma Mountain bezig bent, 


incibility ï items gekocht worden in de winkels. 
FATKNACKER: Al weapons Ee N 6 Alternate Title Screen 
FATTERKNACKER: Infinite ammo ij kt Om een ander titelscherm te krijgen, voltooi je het spel met een figuur. Als je het 
prent En Sbn in veerd mode |_____— rege zal dit figuur op het titelscherm komen. 

rvin Marvin unlocked ngs 
PHAERT: Phillip unlocked __| Om de extra liedjes te krijgen in de Bowers Magma Mountain en de Eternal Star 
RAFT: Terrance unlocked ze Â __| stages: koop de record van de Mushroom winkel. 
DOROTHYSFRIEND: Mr. Garrison unlocked _ |___ b 
LOVEMACHINE: Onol urioced mn 
unlocked 

CHECKATACO: Wendy unlocked petri 


FISHNCHIPS: Pip unlocked 
KICKME: Ike unlocked 
ALLWOMAN: Mrs. Cartman unlocked 
GOODSCIENCE: Mephisto unlocked 
STARINGFROG: Jimbo unlocked 
HAWKING: Ned unlocked 
OUTRAGE: Bi Eerd Al unlocked 
ELVISLIVES: Barbrady unlocked 
MAJESTIC: Alien unlocked 
VEGGIEHEAVEN: Skinny unlocked 
MEGANOGGIN: Big head mode 
PLANEARIUM: Pen and ink mode 
SCREWYOUGUYS: View credits 


_ [Wanneer “press start’ verschijnt op het titelscherm, houd select ingedrukt en druk @@@, A, EE, ©. 
_ jAlsde pel an ingevoerd is, hat het geluid van een exploderende astroïde. Druk op start en ga 
__[naar het neee de 
e “Classic Asteroids 
calibur Schip 
_{Wanneer “press start” op het titelscherm komt, houd select ingedrukt en druk op A, @©, A, B, OH. 


_|Je hoort dan een exploderende astroïde. 
Level select 


— [Wanneer “press start” op het titelscherm komt, houd select ingedrukt en druk op ll, A, ©, AA, HO. 
_ [Je hoort dan weer een or erdihn astroïde. Dan moet je Select + Start indrukken terwijl je aan het 
serge een „pad om een nieuw level en zone te kiezen. Druk op L1 om terug te gaan 

naar 
_ [Extra ions in mini-game 
_|Pauzeer het spel terwijl je aan het spelen bent, druk dan op ®‚ +, +, ©, A, X en A. 
_|99 levens in mini-game 
Pauzeer je spel opnieuw, druk dan op Î‚ X, +, 


em, > 
Onttbaarhekd in mini-game ee 
[Pauzeer het spel, druk dan ++, tt, ©, ml en â 
AA. 
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Voorzitter Dennis Gijsbers van de Eind- 
Visvereniging ‘De Hengel’ 


| Aan deze tip van Bjarni Spans houd je 


n littekens over. kwam met het volgende aas aanzetten. 
er Car: TRTTLL Verdien een gouden medaille in de Basic Trainings 
«| Scorpion Car: SDSSRT lant eon geek ze ln 
; en Jetpa 

+ _{Completeer mission 13: Snel lopen 
 … mission 33: Super Bananenbom 

as ot ee nnn Ee en 
ze GRAND TouRING ze 
> se ad Clarence gaf in de vol- 
4 fik deze code codes tijdens 

Ï 
heel BONSMTA = Extra 


auto 
CATCHUP = Je komt 
weer bij de andere racers 


Shesoans- Alle au- 
|MOREWELLY = Snellere 
_|auto's 


lt Kel : É Dn 
NASCAR RACING ‘99 
Altijd al een ander willen zijn? Vergeet dure operaties of plastische chirurgie. 


[BATTLE TAN%X 
Met dank aan Henk-ik-rij-in-een-tank. 
Name 


Level Password Ga naar de onderstaande tracks en voer iedere code binnen vier seconden | 
1 Ground Zero FRHBMCTNTK in terwijl je in de ‘Select Car’ optie staat. Hierna moet je racen in een ‘championship j 
2 The Tunnel LHTSPMFRGS season’ met op zijn minst een ‘50% race length’en je moet eindigen in de top vijf Ì 
3 Times Square NGLFFPTTFP _{ voor het gewenste resultaat. 
4 Strangle Hold Bridge SHPPNRVWGB Track Code Resultaat 
18 Bonus MRFFCRTKP Charlotte Up, Speed Button, Left, Speed Button, Down, ” 
„46 Heartland LPGCVBBJCF Spoed Button, in Speed Button, L,R, L, R, 
LA zó Lake Shore Drive GLWHJCRNLK oge Race als Bobby Allison 
8 State St. KMKJTMHRNS _| Talladega pios U Á Button, Left, Speed Button, 
g Bonus FLWWFCWNRK al Dom, Spaa! ee Rioht, Speed Button, É R ‚ 
__… {10 Armageddon Highway WSMBCPVRWS = Button, L, Race als Davey Allison 
__ IM Area 51 CGJWVRGLNM __{Bristol Speed deep) Ö, R‚R Race als Alan Kulwicki t 
zi 112 Fremont St. KVVLHFHWTB __{ Richmond aber Speed uton, Fight, en Button, Down, 
118 Bonus FCLPJRWTMP 5 ma mand on, Speed 
114 Crimson Gate TMFNJMKJGF Thoger Ot 5 Speed Tri Race als Benny Parsons 
15 Wharf PPJLJHRCVV __|Martinsville Up, Button(2), Down, Boost Button(2), | 
16 Bonus LNKNSWKGTH has Button, Ri ht, Speed ara Left, 
WMNRSMRTR Button, Rioht, Spe, d 


Speed peed Button, L, Race als Richard Pe 
ir | Darington L,R‚L, LL, R‚ R‚ Speed Trigger 2 


Race als Cale Yarborough 


weggedrag va 
de race het eerie intikken. 


dread: oneindig veel 
Knead Ao ne 


TOMB RAIDER II: 
prepare MASK 
Het eerste level van Tomb Raider 


Il: Golden Mask is te spelen via 
Eidos en UK Gamespot webetes. 


Joachim Hodes uit Delden is net afgezwaaid en 
kent alle ins en outs van Army Men 2. 
Druk eerst op \ voor de message-box en tik 
dan !when all else fails… om de cheatmode 
aan te zetten. Daarna kun je de volgende 
cheats in de messagebox intikken. 
„| li give up - Level opnieuw beginnen 
\veni vidi vinci - Level overslaan 
lsuicide kings - Sarge is dood 
Ininja arts - Sarge is sneller en heeft een stealth-optie 
ids of the walking dead - De vijanden veranderen in zombies 
paper dolls - Je krijgt parachutisten 
Gefoninot - Je krijgt 12 airstrikes 
of ktp - Je krijgt de M80 
kita - Oneindig veel sniper-rifle kogels 
lroach spray - Oneindig veel Can ‘o' Fire 
truby spray - Oneindig veel sene glass” Pc 
Ipooper scooper - Mijnenveger 
inventions - Je krijgt explosieven 
lacme discs - Je krijgt mijnen 
Ino rocket launcher - Oneindig veel kogels voor rocket launcher 
\village people - Je vlammenwerper raakt nooit op 
li have a rock - Oneindig veel handgranaten 
Isurprise party - Er verschijnen vijanden uit het niets 
gel = Alles gaat kapot en dood in een gigantische airstrike 
Ispidey senses kil - Je ziet alle vijanden op de kaart 
Isantini - Je kunt niet meer dood 


Kni 


ISS PRO * 98 PLAY 
Van de internationale pro's Jaco, Arjan en Hui. bidden 
Classic All Star-team 

Voer in het game-select scherm de aloude Konami-code in 

(omhoog, omhoog, omlaag, omlaag, links, rechts, links, rechts, rondje, °X’) 
om met illustere sterren als Pele, Cantona, Eusebio, Cruijff en Van Basten 
te spelen. 

Strakke voorzet 

Als je een corner moet nemen of een voorzet dichtbij het doel (die dus ge- 
centreerd wordt): dubbelklikken op rondje, je krijgt nu een halfhoge voorzet 
waar de keeper niet snel aankomt en die ideaal is voor duikkopballen. 


Pass met X op een medespeler en druk, terwijl de bal onderweg is, op L1 
om de bal door je benen te laten gaan, je razendsnel om te draaien en je 
direkte tegenstander voorbij te snellen. 


THIEF: THE DARK PROJECT 
Een van mijn all-time favorites en ook van Marcel Dielissen uit Breda. 
Voor een level-skip moet tijdens het spelen Ctrl-Alt-Shift-End ingedrukt worden. 


*Niet opvallen is de beste taktiek, maar als een vijand echt naar je aan het zoeken 
is, kan hij je al vanaf + 6 meter zien ( in het donker). 
“Probeer de gesprekken van de bewakers af te luisteren, je kan 
“ii deze info altijd gebruiken. 
“Zet de Trainings mode op ex- 
Î pert en wacht tot je, na een 
aantal oefeningen te hebben 
gedaan, tegen de levende vij- 
and (een guard) moet vech- 
lid j/ _ ten. Pak nu de sleutels van de 
17 … _ tafel en wacht tot je vijand 
weggaat, blijf zo achter hem 


en 


’ n staan dat de tralies niet voor je 
Ws neus dichtvallen. Je ziet nu een 
ii deur, gebruik de sleutel op de 
/ | deur. Als je het goed gedaan 

hebt kom je in een ruimte met 
een basketbalveld, nu kan je een 
potje basketballen!! 


Eed 


Ee Women 5 zegen tE 


Deel vier in de inmiddels imposante reeks. Met dank aan Speedy Thomas 
van Onselen uit Monster. 

Makkelijk ticketen 

In de Hot Pursuit mode moet je met L1+omhoog je sirenes uitzetten. Het 
zal dan makkelijk zijn om speeders in te halen. Als je ze stil hebt gezet, 
moet je wel je sirenes weer aanzetten, want anders hou je ‘m niet aan. 


money 
Nadat je je eerste auto hebt gekocht, moet je naar de split-screen-high- 
stakes-mode gaan. Hier wordt je gevraagd of je het spel op wilt slaan; zeg 
dan JA. Nadat het systeem de eerste mem-card heeft gelezen, zal hij vra- 
gen om de tweede mem card. Haal dan de eerste mem card uit slot #1, en 
stop deze in slot #2. Het spel zal denken dat het een andere mem-card is, 
en zal jouw auto kopiëren. Nu hoef je alleen nog van jezelf te winnen en je 
auto verkopen! 

Extra muziek 

Ga naar de audio-opties in het main menu en ga naar de CD-speler, en 
selekteer deze. Ga helemaal naar beneden, daar zijn twee music-tracks 
die uit staan. Zet deze aan en je kan ze beluisteren als je aan het rijden 


politie-auto’s 
Om de super-politie auto's te krijgen, moet je 10 speeders binnen de time- 
limit vangen. 

Ichten aanzetten 

Als je aan het rijden bent, moet je L1 ingedrukt houden en dan naar links 
of naar rechts indrukken. Als je naar onder drukt gaan ze allebei aan. 
Dashboards aan en Turbo m 

Als je gaat racen (maakt niet uit welke track, auto of mode) houd omhoog 
+ driehoek + x ingedrukt totdat je een stem hoort aftellen. Soms werkt het 
niet; probeer het dan nog een keer. Als het goed is dan krijg je ook auto- 
matisch de Turbo mode als je het dashboard ziet. Als je naar boven in- 
hr gaat je auto twee keer zo snel als normaal. 


Flash -Phantom bonus car 
Hotrod -Titan bonus car 


PLAY 


STATION 


ef 0:10- os 
dt zjwe, a A2 
penn kt N 64 | 


F1 WORLD GRAND PRIX 

Gouden rijder: je moet de naam van Driver Williams verande- 
ren in driver pyrit of chrome (als achternaam). Druk nu net zo 
lang op de B knop tot dat je weer helemaal terug bent. Druk 
dan weer op start en kies expedition en kijk bij de drivers net zo 
lang tot je de gouden of de zilveren driver hebt. Kies dan dat je 


zelf wilt schakelen. Kies nu een circuit met veel en lange rechte 
stukken, ga nu rijden. Je zult zien dat je dan onnatuurlijke 
snelheden behaalt ( + 999km per uur). 


nn m- & hl 
sp nnn p en ' pm Er it 
mes 1 fs z_ 49 … Messe WILD 9 De 
en am an de ___ {Om wild van te worden, dankzij Stefan van den Berg. Tete 
vand ttr sm __ |Redbeammodes,t, tet, ee we 
man Soer ____— [Tien additional missiles: X, ©, R1, +, A, X, A. 
ge 2 ad __ … {Tien additional grenades: R1, X, R1, », B, >, B. 3 
oe Rf BE OO e Aex Gee Tis 
gr _{Level select: +, e, 5, R2, +, B, X- POM Heien ane NE oo 
N64 __ {Unlimited lives: Begin het spèl en kom tot het PLAY | ni B 
4% _{Craterscape level. Pak het extra leven dat ach- __sTATION 


_ eren begin van het 
igt. Nadat het aantal levens is verhoogd, 
Eg Eon Start, Select, en gebruik de “Quit” option. kies 
om terug naar het titelscherm te gaan. Kies start en dan “Continue current game” 
ions om het craterscape level te restarten. Pak het leven weer achter de pilaar en doe 
jet zo vaak je wilt. 


-- „ " ‚p rk: 


_ [REDLINE 
__ {Waar zouden we zijn zonder een maandelijkse bijdrage van Stijn. 
_ {Houd de toetsen G, O en D tegelijk ingedrukt en tik dan een van de codes hier- 
_ {onderop de command line. 

CODE EFFECT 


God mode 
Schakel de God mode uit 


K BUMB 
[Sander van Dijk uit it Pernis « is ‘bij’ de tijd, of Moek het nu ‘hom- 


ee Tik deze codes in het main-menuscherm. Als je de codes | 
zl aas goed hebt, hoor je een geluidje. ' 

Alle wapens: &, », f, &, dan Z-knop inhouden en druk dan 
[> p, &, Een laat dan Z los. 


„An Level-select: Houd Z-knop ingedrukt en druk dan +», + +, >, zonderd De Bik oesinotte van je auto 
_ [laat Z-knop los en druk dan », ?‚ +, eet 55. Volledige car ammo 
rr Tik deze codes in het spelen. Rd Schakel de geometrie van je wagen uit 
A+B+R voor levensmeter vol en alle kogels en met de ‘alle wa- Radar als je rondloopt PC 


[pens code’ heb je dan ook nog alle wapens. vld : Dubbele damage als je rondloopt 
rd ì zi Mi Ve tn 3 Full ammo voor de wapens als je rondloopt 
ze dn "je mm 3 De wapens tijdens het lopen ‘locken’ targets 
Je ziet een rood puntje als je je geweer over een vijand beweegt 
De auto verdwijnt en je ziet iemand lopen 
3D perspektief als je rondloopt 
Geen wielen aan je auto 


AN_DE MAAND 


Re SYPHON FILTER 
an ViGe uit Ermelo, kijkt niet op een bio-chemische terrorist meer of min- 

NS der. De tips mogen er zijn. Daarom heeft hij de tip van de maand ge- call 

wonnen. Veel plezier met je spel naar keuze. SMON 

Aan het einde van iedere plaats heb je een eindbaas. De eerste is een 
man met een vlammenwerper en de tweede is een helikopter. Wat 
moet je doen om ze te verslaan? 
1. Om de ‘vlammenman’ te verslaan moet je een M16 en een Shotgun hebben. Die lig- 
gen ook in het complex waar je bent. Het is streng verboden om granaten te gebruiken. 
Om hem te verslaan moet je met de knop linksboven (ik denk L1/R1) mikken. Je mikt 
achterop zijn rug, want daar zit een vlammentank. Doe je dit een paar goed dan heb je 
hem verslagen. 
2. Als je iemand STIL moet schaduwen dan moet je het SMM geweer gebruiken, dat is 
en een geweer raken een demper erop. Om iemand stil en met 1 schot af te maken moet je 


volgende 
Je mikt weer met de L1/R1 toets, dit keer op zijn hoofd. Als je het goed doet komt er 
HEAD SHOT te staan. Nu schiet je en niemand merkt iets. 
Dit truukje is ook handig om mensen met een flak jacket te verslaan. Je schiet hem 
er zijn kop en je hebt een flak jacket. Dit truukje zul je vaker gebruiken. 

3. Op een bepaald moment moet je Phagan redden. Je komt de kamer met de dino- 
saurussen binnen en je hoort ze praten. Een meisje houdt Phagan onder schot. Als je 
binnenkomt wil ze iets weten van Phagan, hij vertelt niets. Hij meisje begint met af- 
tellen. 

Pak nu een sniper of iets anders, maar een sniper is het beste. Klim op de dino en mik 
met je sniper op de hand van het meisje. Dat moet natuurlijk wel de hand zijn met het 
geweer erin. Het is niet toegestaan haar te doden. 

4. Om de helikopter te verslaan moet je een M-16 hebben. Die liggen er in overvloed. 
Om de helikopter te verslaan moet je de andere ‘mik-toets’ hebben, Dit is een toets 
waarmee je, als je die ingedrukt houdt, het target nooit uit het oog verliest. 

Dan ga je staan en komt de heli recht op je af vliegen. Als hij bijna bij je is, loop je met 
de L2 of R2 toets opzij (je hebt hem nog altijd getarged) en schiet je. Doe je dit een 
MW knlnd MD UN aim paar keer goed dan gaat ie branden. Als de heli brandt doe je het nog een paar keer en 


Eemien: 


live! the experience! 


Om alles uit de actuele games te halen heb je heel 3D Blaster Savage 4 en 
wat power nodig. Daarom zijn onze nieuwe 3D Riva TNT2 Ultra specificaties 
Blasters ontwikkeld met de allerlaatste grafische * 32 MB SDRAM 
32 MB-technologie. * _128-bit architectuur en twin 
Met 32MB SDRAM en 32-bits kleuren wordt elk HN PEGA EMA 

i ilaaha is. All ceerde visuele effecten 
computerspel een unieke belevenis. Alles gaat vlotter, 

ne > Weergave in miljoenen kleuren rr p=" 

sneller en wordt hyperrealistisch. Kortom: zo pakkend p a | 

8 . met een buitengewone | | 
dat het je nooit meer loslaat. snelheid 

mn 

Wil je meer informatie loskrijgen? Bezoek dan meteen * AGP en PCI* versie verkrijgbaar WWW.SOLUNDBLASTER.COM 
onze website of bel 03 241 09 66 (België) of Riva TNT2 Ultra enkel in AGP D 
0113 23 00 81 (Nederland). versie De poort naar een nieuwe dimensie 


Geluidskaarten Grafische kaarten Luidsprekers PC-DVD Video 


© Creative Technology Ltd. All brand and product names listed are trademarks or registered trademarks, and are properties of their respected holders. 


Te koop: Nintendo 64 + RF-switch + 2 


controllers (grijs en rood) + controller 
pack + rumble pack +8 spellen: 
Diddy Kong Racing, Fifa 64, Golde- 
neye 007, Banjo Kazooie, Mission 
Impossible, F1 World Grand Prix, 
1080ee Snowboarding, Zelda, Oca- 
rina of Time. Dit alles samen 


Te koop: Game Boy + 3 spellen; 


Zelda, Turtles, Super Mario Land. 
Voor een speciale prijs. Tel.077- 
4743038, vraag naar Jordi. 

Te koop: SNES + 3 joypads + 6 spel- 
len o.a. Lemmings 1 en 2, Super Ten- 
nis, Alien 3, Super Mario World, voor 
een speciale prijs. Tel.077-4743038, 


Te ruil voor N64: Jouw Mystical Ninja 
tegen 1 van mijn spellen: Snowboard 
Kids, Mission Impossible of Banjo Ka- 
zooie. Tel.0255-536138, vraag naar 
Mark. Ik heb geen vervoer. 

Te koop voor de Game Boy: Aste- 
rixf30,-, Titus The Foxf30,-, Battleto- 
adsf30,-, Tetrisf25,-. Asterix en Titus 


Er zijn Sicenlik maar twee voorf 750,- (ook eventueel los te vraag naar Jordi (Reuver). the Fox met boekje en doosje, Battie- 
hand aan: koop). Tel.0318-632534, vraag naar _Te ruil voor N64: Mijn Intemnational__toads alleen met boekje, Tetris alleen , 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 

2. Illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar: 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een Tel.0511-445836, bellen vanaf 4uur _blef60,-, Gloverf65,-, Silicon Val- 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. en vraag naar Sikke. Ik heb geen ver-_leyf65,-, Zelda, Ocarina of Timef 75, 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te voer. Alles is in zeer goede staat met 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, Te koop: Zilveren Game Boy Pocket _doosje en handleiding. Alle spellen __perBoy, Pin Bot, Chipn Dale, Double 
zonder opgave van die reden. + Donkey Kong Land 3 voorf 75, samen voorf250,-. Tel.0345570529 _Dragon 1, 2 en 3, The Legend of 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR Tel.077-4773999, Baarlo (Limburg), (Geldermalsen), vraag naar Jasper. Zelda, RoboCop, The Simpsons: Bart 
POWER UNLIMITED (powersales) vraag naar Dion. In zeer goede staat. Te koop: De spellen Wave Race, Ma- _vs Space Mutants, Wizard and Warri- 
POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERD, ELD ZOWEL E Te koop: N64 + 4 Mb expansion rio 64, Fifa 64 en Extreme G, bij alle __ors 1, 2 en 3, Working Crew, Tiny 
E pack, 2 controllers, 2 1 Mb tremor spellen (behalve Mario 64) zit een Toons, Alpha Mission, Donkey Kong, 
COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES AS E ADRES! packs (triling-geheugen en geen bat-__ handleiding en ze zijn in perfecte Gremlins. Tel.024-3775044, het liefst 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power wl zullên terijen nodig) en 6 topspellen: Zelda: _ staat. Ze kostenf75,- per stuk en in 1 __in de buurt van Nijmegen, vraag naar 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, koopf250-. Graag 's avonds bellen __Sjonnie. 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Lylat Wars (zonder boekje), Turok 2: __en vragen naar Tom. Tel.030- Te koop voor N64: F1 World Grand 
Neem contact op met VNU Business Publications, Seeds of Evil (expansion compatible), 6666366 (omg. Utrecht en geen ver- __Prixf70,-, 1080 Snowboardingf75,- 
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 Goldeneye en 1080 Snowboarding. _ voer). ‚WCW vs NWO: World Tourf65,-, 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. Alle spellen in luxe plastic doosjes en___ Te koop: Nintendo 64 + 2 controllers Diddy Kong Racingf65,-, Cruis'n 
zetzeij goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hard- in zeer goede staat, incl. monoen _+ Mario Kart 64 + Goldeneye 007 + __ USAf60,-, Mariof60, V- 
re. Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties. scart aansluiting. Alles in 1 koop. Diddy Kong Racing + Nintendo bla-__Rally'99f75,-. Tel.0180-613823, 
Tel.077-4773999 (Baarlo, Limburg), den en alles in doosjes. Prijsf300,-. vraag naar Matthias (Barendrecht). 
vraag naar Dion. Tel.0582664200 (Leeuwarden), vraag Te koop voor N64: Turok 2f80,-, F- 
Te koop: N64 (1 jaar oud), alle kabels, Te koop voor N64: Het spel Starwars naar Daniël. Zero Xf60,-. Beide spellen zijn zo 
4 joypads, memorycard en 5 spellen. Rogue Squadron voorf90,-. Tel.0599- _Te koop voor N64: Waveracef 75,-, goed als nieuw, dus incl. doosje, 


Wouter (Ede). Superstar Soccer tegen jouw Snow- 
Te koop gevraagd: Alles wat meteen _boardkids of Mario Kart 64. Tel.030- 
Nintendo 8-bit te maken heeft. Vooral 2290599, vraag naar Roderick (Bilt- 
spelletjes (graag met doosje en hoven). 


boekje) voor +f15,- totf20,- per stuk. _Te koop voor N64: Mission Impossi- 


het spel. Ook ben ik op zoek naar co- 
des voor het N64 spel Diddy Kong 
Racing. Codes sturen naar: Michiel 
de Gelder, Staringstraat 42, 7552 CA 
Hengelo (Ov.). Tel 074-2913938 
(Hengelo). Eventueel vervoer, ik doe 
ook per post, 

Te koop gevraagd voor de NES: Pa- 


The Ocarina of Time, Banjo Kazooie, 


NIN TEN DO Tekoop: SNES + 3 controllers + 7 
Te ruil: De Game Boy spellen Asterix spellen: SMW 1, DKC 1, 2 en 3, Kir- 


en Obelix en/of The Lion King, met by’s Ghost Trap, Pac Attack, Tetris At-_ Vraagprijs E400,-. Zelf op komen ha- _ 587342, vraag naar Erwin. Mortal Kombat 4f80,-, Mario Kart handleiding etc. Kan eventueel ook 
doosjes en handleidingen en in tack + Multiplayer Adapter voor 5 con- _ len. Tel.0493-322687 (Deurne). Te koop: SNES + alle kabels +2con- _ 64f75,-, Lylat Warsf85,-, Goldeneye _ via de post. Tel. 0527-619087 (Em- 


goede staat. Ruilen tegen een voet- _ trollers + Super Game Boy incl. 150 
balspel en/of een tennisspel. Tel.053- _spellen. Alles compleet in doos met 
4339088, vraag naar Poppo. boekjes erbij voor f400,-. Tel.0481- 
Te koop: Mario 64 + demonstratievi- __ 377085 (Elst Gld), vraag naar Mai- boekje)f75,-, Fifa 64 f59,-, Mario 
deo, in doosje + handleiding. lkwon _kel, bellen na 15.00 uur. Ik heb ver- 64f59,-, alle spellen in 1 koop 

het met een wedstrijd, maar ik heb voer in Amhem, Nijmegen en Elst. voorf 349,-. Bij alle spellen zijn doos 
geen Nintendo. Het spel is onge- Te ruil voor N64: Gex 64: Enter the en handleiding inbegrepen. Tel.0493- 
bruikt. Prijs 1200 Bfr. Karsten Lem- Gecko tegen Banjo Kazooie. Tel.023- 693768 (omg. Eindhoven). Bel op 
mens, Tel.013/337239(België), liefst 5356032, bellen maandag tm vrijdag _dinsdäg na 15.00 uur. Vraag naar Je- 
in de buurt van Diest (België). van 18.00 tot 21.00 uur, vraag naar roen. 

Te koop voor de N64: Blast Corps, Jay Bart (Haarlem, geen vervoer). Te ruil voor N64: Mijn Mario Kart, Ly- 
Star Wars SOTE, Goldeneye (USA), Te koop gevraagd: Gameboy + spel- _ lat Wars of Turok tegen jouw WWF 
converter (Pal N64—USA spellen), __ len + adapter en (hoeft niet) vergroot- Warzone, Turok 2 of Rogue 

Cruis'n The World en een Mad Catz _glas. Ook graag met opbergtas. Squadron. Ik heb geen vervoer. 
Force Feedback stuurwiel. Tel.026- Tel.0548-614913, vraag naar Lars Tel.0527-697852, vraag naar John 


Te koop voor N64: Zelda 64 (met 
walktrough) É99,-, 007 Goldeneye 
f99,-, MK Trilogy (met code- 


trollers + 4 spellen: International Su- 
perstar Soccer DeLuxe, Street Figh- 


(+ alle cheats!)f85,. Dit zijn vraagprij- 
zen. Alles is in zeer goede staat en 


meloord), vraag naar Floris. 
Te koop: N64 + 2 controllers + 2 spel- 


ter Alpha 2, Kuifje in de Zonnetempel, _ alle boekjes zitten er nog bij. Ook wil__ len (World Cup + Goldeneye) + rum- 
Lucky Luke. Voor Lucky Luke en In-__ ik Waverace wel ruilen tegen F-Zero ble pack + memorypack. Prijsf 375 ,-. 
ternational Superstar Soccer DeLuxe _X. Tel.0486-462495, vraag naar Bob. Tevens te koop: SNES + 2 controllers 
heb ik ook codes! Prijsf225,-. Te ruil: Mijn Waverace tegen jouw + 1 spel (Starfox). Prijsf75,-. 
Tel.0343-576756, vraag naar Johan Mystical Ninja, Goldeneye of Rogue _Tel.0251-656381 of Tel.06-21480677, 
(Wijk bij Duurstede). Squadron. Tel.0180-318532,'s vraag naar Hylke (Bakkum). 

Te koop voor SNES: International Su- avonds bellen en vragen naar Tho- Te koop: Omgebouwde NES met ka- 
perstar Soccer DeLuxef 35,-, Clay- mas. bels en adaptor om hem aan te slui- 
fighter 2f30,-, Kid Clownf30,-, Mi- Te koop voor N64: Goldeneye 007 ten + 2 controllers, geweer, game ge- 
chael Jordan: Chaos in the Windy voorf65,-. Nooit gebruikt en incl. nie + codeboek en 6 spellen: Mario 1, 
Cityf35 -, Ultimate Mortal Kombat doos. Tel.053-4334062, bel door de 2 en 3, The Addams Family, Turtles 1 
3f35,-. Of alles in 1 koop voorf150,-. week na 20.00 uur en vraag naar De- _en een game met 24 demos. Alles 
Tel.075-6312057 (Zaandam), vraag rek. kompleet met boekje en hoesje. 


Wireless Gamepuds 
(2x Gamepad & infrarood setje) 
67,50 


a ee ge pereite (Met StuurWiel) 


50, 
202 Wing Gamepad (Div. Colours) 


30,00 
4304 NTSC- PAL Converter 
CEV's zonder Scart) 


35,00, 

MIXED ZONE 
4401 PSX Mouse 
27,50 


Memory Box Div. Colours (voor 1 
mb) 
2,50 


(PSX of the Week) 


Playstation (Sene 7502 without 


Te koop gevraagd voor N64: Mission 
Impossible, rumble pack, 1 controller 
(liefst rood of geel however). Tel.077- 


4743038, vraag naar Jordi (Reuver). 


Maar je kunt ze ook kopen: Mission 
Impossiblef75,-, Starwars: Shadows 
of the Empiref65,-, Mario 64f50,-, 
Starfox + converterf80,-. Alles bij el- 


4742105, vraag naar Tom. (Nijverdal). (Emmeloord). naar OrÁun, bellen na 17.00 uur. Te koop/te ruil voor N64: Mijn Turok 2 _Prijsf175,-. Tel.073-5324351, vraag 
Te ruil/te koop gevraagd voor de tegen Extreme G 2, Star Wars Rogue naar Perry. 
. — SNES: Megaman X, NHL'97, Super Squadron of te koop voorf 100,- (net _Te koop: SNES + gamepad + 3 spel- 
Dudrino DE Play station Service pn TUV pn Punchout, Rival Turf, Ik heb de vol _1 2 maand oud) of mijn Mission Im-_ len: DKC, DKC 2, DKC 3. Tel.0316- 

SONY PLAYSTATION ___ 92,50 0 mb 10 Bloch gende spellen: Killer Instinct, Ultimate possible ruilen tegen Extreme G 1. 223460 (bellen na 18.00 uur), vragen 
Dale 2 Daal stock SS Menon tone & Led plas {Mortal Kombat 3, International Super-_Maar ik wil ook wel mijn Starwars; naar Tim Quist. 
Prva sers Met Ix He RGB/NTSC KABELS 4413 Transperunt Covers for you PSX 75 en ste Läibns star Soccer en DragonballZ 3 (tevens Shadow of the Empire, Mario 64 of Te koop/te ruil voor N64: WCW vs 
ae PAD ZONE vre B (ars Audio & Pistol A Loeke verkoop). Tel.010-4850430, vraag Starfox + converter ruilen tegen Ex-__ NWO World Tour, Blast Corps, Duke 
Vs ON en ne Led pla naar Jimmy (Rotterdam). treme G 1 of twee voor Extreme G 2. __ Nukem 64, Goldeneye, Lylat Wars 64 

7,54 4303 Scart Splinter (3 connectuons) 


en Diddy Kong Racing. Over de 
prijs/ruil valt te praten. Tel.0172- 
474195, bellen na 16.00 uur, vragen 
naar Sjoerd. 


Ans ED | eeed Dual Shock) 240/0 || Te koopfte ruil voor N64: Fighters De-__kaar (met Turok)f275,-, zonder Tu- _Te koop voor N64: Rampage World 

Agt Cheats-Unilimited lives-Hidde 3507 Nay Lamar ted Gan B Kabel 17, 5 4 8 

450 Twin Du Shock Roos Impors) Hfr Goberstk Zero a || _Stiny tegen jouw Zelda, Turok 2, rokf200,-. Tel.030-6011921 (omg. Tourf75,-, NBA Hangtimef75,-, Blast 
v‚, Colours 4403 Ca ug for Playstation (also 4 N r m n 

gers) rd Memory Card8mb___ 40.00 Diddy Kong Racing, Banjo Kazooie of _ Utrecht), vraag naar Alexander. Corpsf70,-, ISSf60,-, Diddy Kon 

1207 Cyber Dual Schock 40,00 Verleng Kabel x2 25,00 À ) À 9 9 ls les y 

62,50 ë HS Lame Suit Case for Playstation 442,50 || misschien wel een ander leuk spel. Te koop: Game Boy Pocket. Racingf75,-, Mission Impossiblef80,- 

8250 Suche tor Pasar Thi Package mas none eget []_ Tel.0184-652652, vraag naar Daniël _Prijsf60 , bellen na 18.00 uur (Kerk- __, Mario Kart 6470, Wayne 

$ ik One hand Zero Te 00 without permission 0; Á k É 

zo 5 ' En N 4406 Sticker for Playstation Full Co Voer arsus unlkn (Giessenburg). driel, vlakbij Den Bosch). Vraag naar Gretzkyf65,-, Top Gear Rallyf65,-, 

4210 Necon/Nameo Jovpac ver EEE EN VEE er Eer " ae 

sa k 25,00 4601 Memory Clone Standard bef voor de beste Te koop: Het N64 spel World Cup'98 _Adjang. Mortal Kombat 4f70,. Bij meerdere 

421 Spehere Asch 3D motion 4407 Luxe Dust Cover prijzen Jang 

(360 Graden) 22,50 5 ' met doosje en handleiding, alles in Te koop: NES met 6 spellen spellen maak ik een mooi prijsje, alles 

127,50 4408 Mim Colour Monitor 4602 Memory Clone & Led Display Amsterdam Ceintuurbaan 263 

4212 PS Dominator Joystick 149,00 goede staat voorf95,- (kan onder- voorf 100,-. SNES met 6 spellen en 1 __met boekje en doos. Tel.023- 

79,00 4409 PSX Cooling System (Adds life 42,51 Tel: 0204708434 

4213 Profighter 8 Wireless to your console 4603 Memory Clone & Led Display 


padrino @ padrino-pc.demon.nl 


Of 06-54305102 


handeld worden). Tel.0492-529286, 
vraag naar Bas (Helmond). 


Super Game Boy voorf275,-. 
Tel.0251-245393, vraag naar Joost. 


5383139 of Tel.06-26208642 (Haar- 
lem), vraag naar Sander. 


KvK 5445; 


Groningen 


DIMENSION? 1 


De grootste gameshop in het Noorden 
winkel & postorder 


Games & Accessoires voor: 


b PlayStation 

p- Nintendo 64 

bp PC CD ROM 

DB Dreamcast 

b Super Nintendo 
B Gameboy 


-posters 
-action figures 
-wallscrolis 


ook Merchandise 


-hintboeken 
-keychains 
-en meer. 


STEENTILSTRAAT 12-14/9711 GM GRONINGEN 
Tel: 050-3129818 Fax 050-3139146 
E-mail: dimplus @xs4all.nl 


Wordt nu lid van onze gratis eMailing 


WWW.DIMENSIONPLUS.NL 


Te koop: SNES met 3 controllers 
(waaronder 1 joypad), game genie, 
Super Game Boy, opbergdoos, 
mouse en mousepad en 16 spellen: 
Donkey Kong Country 2, Tiny Toons, 
Batman Forever, Double Dragon 5, Il- 
lusion of Time, Theme Park, Mickey 
Mania, Starwing SM Allstars, Mario 
Paint, Pilot Wings, Hook, Mario Kart, 
Ren & Stimpy: Veediots, Fifa Soccer, 
Killer Instinct. Alle spellen met doosje 
en handleiding. Tel.0495-541851 
Limburg), vraag naar Nick. 
Te koop voor de SNES: Mortal Kom- 
bat 1 met codes voorf25,-. Je kan het 
komen halen, maar als je dat te ver 
weg vindt kan ik hem versturen, maar 
je moet dan wel de verzendkosten 
betalen. Tel.030-2881043 (Utrecht), 
vraag naar Ricardo. 
Te koop: N64 + 2 controllers + 2 spel- 
len (World Cup + Goldeneye) + rum- 
ble pack + memory pack voorf375,-. 
Te koop: SNES + 2 controllers + 1 
spel (Starfox) voorf 75,-. Tel.0251- 
656381 of Tel.06-21480677, vraag 
naar Hylke (Bakkum-Noord). 
Te koop: N64 met Lylat Wars, Golde- 
neye, Zelda 64, Mission Impossible, 
Blast Corps en Forsaken, 3 control- 
lers en rumble- + controllerpack. 1 
jaar oud, z.g.a.n. Alles samen 
voorf 725. Tel.035-5310812, vraag 
naar Pieter. 
Te koop: SNES (1/2 jaar oud) + 2 
controllers en 4 spellen: Super Mario 
Allstars en Super Mario World (1 dis- 
kette), Donkey Kong 1 +2, De Smur- 
fen verkennen de Wereld. Samen 
voorf250,-. Los verkrijgbaar: The 
Empire Strikes Backf45,- en Super 
Mario Kartf25,-. Ook verkrijgbaar: 

} NES + 2 controllers + pistool + 3 spel- 
len voorf50,-. Of alles ruilen tegen 
een N64 met Goldeneye, Super Ma- 
rio 64 en 2 controllers. Tel.071- 
5413232, E- 
mailjorit007 @ hotmail.com, vraag 
naar Jorrit (Leiderdorp). 

Te koop/te ruil voor N64: Super Mario 
64 voorf 75,- of te ruil voor een tof 
spel zoals Goldeneye. Tel.0224- 
213580 (Schagen), vraag naar Jo- 
han. Ik heb geen vervoer en verstuur 


niet per post. 


Gevraagd: Wie heeft The Lost Vi- 
kings (1 of 2), Super Punch Out, 
Ardy Lightfoot te ruil voor de SNES. 
Tel.078-6744637 (zelf komen halen), 
vraag naar Zibin Cheung (Strijen). 

Te koop: SNES + 2 controllers + Su- 
per Game Boy + 5 spellen: Doom, 
Streetfighter, Killer Instinct, Donkey 
Kong, ISS Deluxe. Prijsf225,-. Spel- 
len ook los te koop voorf25,- per 
stuk. Tel/Fax.0251-312110, vraag 
naar Gerard (Uitgeest). 

Te koop: SNES met joysticks, Super 
Game Boy en de 4 spellen: Killer In- 
stinct, Mortal Kombat, Looney Tunes 
Basketball, Super Mario Kart. 
Prijsf300,-. Tel.0651003503 (Amster- 
dam). 

Te koop: Game Boy Booster met het 
spel: Bionic Commando voorf50,-. 
Tel.0651003503 (Amsterdam). 

Te koop: N64 met 3 joypads en een 
rumble pack en 4 spellen: Mission Im- 
possible, Fifa'98, Lamborghini, Gol- 
deneye. Vaste prijsf500,-. Tel.020- 
6329419, vraag naar Ricardo 
Amsterdam). 

Te koop voor N64: Blast Corpsf80,-, 
Mace The Dark Agef85,-, Doom 
64f75,-, Dark Riftf65,-, Forsa- 
kenf90,-, alle spellen met doos en 
boekje. Tel.0561-431546, bellen tus- 
sen 18.00 en 20.00 uur en vragen 
naar Martijn (Noordwolde). 

Te ruil voor Game Boy: Wie wil mijn 
Donkey Kong Land (alles erop en er- 
aan) ruilen tegen jouw James Bond 
007 of Warioland 2. Tel.033-4621385, 
vraag naar Jelle (Amersfoort). 

Te ruil voor N64: Wie wil mijn Yoshis 
Story (met alles erop en eraan + plas- 
tic hoesje) ruilen tegen jouw Mario 
Kart. Tel.033-4621385, vraag naar 
Jelle (Amersfoort). 

Te koop: SNES + controller + 8 spel- 
len: MK 3, Kuifje in Tibet, Killer In- 
stinct, Mario Kart, Super Mario Al- 
Istars, Asterix en Obelix, Lion King, 
World Cup Striker. Vraagprijsf 300,-. 
Vraag naar Geoffrey of Patrick. 
Tel.073-6426580 (Den Bosch). 

Te ruil voor N64: Mijn Banjo Kazooie 
tegen Turok 2 of Body Harvest. 
Tel.0512-532382 (Drachten), vraag 
naar Allard. 


Te koop: NES + 2 controllers, 5 spel- 


len (Super Mario 2 en 3, Bart 
Simpson, Skyhawk, Ducktales), 
game genie + alle aansluitingen. Alles 
is ook los te koop. Prijzen n.o.t.k. 
Tel.023-5731940 of Tel.0660-435559, 
vraag naar Jasper (kan ook via de 
ost). 
Te koop: 11 Game Boy spelletjes, 
nog in goede staat 0.a.: Bomberman 
Color, Donkey Kong Land 1 en 3, 
World Cup'98, Wario Land, F1-Race, 
International Superstar Soccer, Star 
Wars: Return of the Jedi, Donkey 
Kong Game Pack, Streetfighter 2 en 
Kirby's Dream Land. Over de prijs 
worden we het wel eens. Tel.038- 
3323549, vraag naar Erwin, bellen na 
schooltijd, ik heb geen vervoer (Kam- 
en). 
Te koop: N64 incl. 2 joypads, 1 1Mb 
memorypack en 6 spellen (Golde- 
neye, Zelda 64, ISS 64, Diddy Kong 
Racing en Fifa'98). Alles z.g.a.n. 
Prijsf750,-. Tel.030-2281451, vraag 
naar Boudewijn. 
Te koop: NES met 10 spellen en 4 
controllers, pistool en opbergdoos. 
Incl, Nederlandse handleiding. Min- 
prijsjef 150,-. Tel.0593-526110, vraag 
naar Rudolf (Beilen). 
Te koop/te ruil voor N64: Banjo Ka- 
zooie. Prijs in overleg of ruilen tegen 
een ander goed spel. Tel.023- 
5731940 of Tel.0660435559 (Jasper), 
Kan ook via de post (Zandvoort). 
Te koop: SNES + 2 controllers + po- 
wercontroller + Super Game Boy + 
Nintendo Bazooka + handige draag- 
tas + 6 spellen: Donkey Kong 
Country, Secret of Mana, The Page- 
master, Pink Panther goes to Holly- 
wood, Aero the Acro-Bat en een Nin- 
tendo Bazooka 6 in 1 cassette. Alles 
in perfecte staat. Vraagprijsf 200, -, 
maar de prijs is onderhandelbaar. 
Tel.0165-534498, bellen na 17.00 uur 
en vragen naar Sven (Roosendaal). 
Te koop/te ruil voor de Game Boy: 
Mortal Kombat 4 (ook voor de Game 
Boy Color)f50,-, Tetris, Jurassic Park 
en Dragons Lairf10,- per stuk. Op- 
laadbare accu voor de GBf10,-, op- 
laadbare accu voor de Pocket Game 
Boyf15,-. Game Boy Booster van 
Konami (vergrootglas, licht, harder 
geluid etc.)f25,-, 4-player adap- 
terf7,50, game lightf10,-, GB op- 
bergkofferf 10,-. Prijzen n.o.t.k. 
Tel.023-5731940 of Tel.0660435559, 
vraag naar Jasper (Zandvoort), kan 
ook via de post. 
Te koop/te ruil: SNES met 2 control- 
lers, muis (met muismat) en 9 spel- 
len: Super Mario World 1 (zonder 
handleiding en doosje), F-zero, 
Blackhawk, Pilotwings, Starwings, 
Mariopaint (zonder doosje), Super 
Mario Kart, Mario Is Missing en Kick 
Off 3. Alle met handleiding en doosje 
en ev. codes(behalve waar aangege- 
ven). Alles te koop voorf 300,- of rui- 
len tegen 2 gameboys (met evt. spel- 
len). Tel. 046-4494046 Roosteren 
(omg. Sittard). Vraag naar Joris. E- 
mailen kan ook: HYPERLINK 
“mailto:Brigit.stouten @inter.nl.net” 


Brigit.stouten @inter.nl.net. 


Te koop: star wars: Rogue Squadron 


(N64). zo goed als nieuw. FL 100,- tel: 
0297-530032 (vraag naar Robin). 

Te koop: SNES met 6 spellen + 2 
controllers. In goede staat. Prijsf 185,- 
„Tel.040-2431449 (Eindhoven). 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 


zaak in Noord- Holland 


Super Stunt, 


Nintendo 64 bits computer nu f 299,- 
+ gratis game Mario 64 
Sony Playstation computer nu f 299,- 


Tevens nieuwe en gebruikte spellen 
van Sony Playstation 

Sega: Saturn, mega drive, geam gear, 
8 bits 

Nintendo: 64 bits, Super Nintendo, 8 
bits game boy 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
lelefoon 0226 - 341165 
Fax 0226 - 340101 


PLAYSTATION 
Te koop: PlayStation, Multitap + 5 
pads, 11 games (o.a. NFS 3 en 
Fifa'99), PSX-tas en een hoop 
demos en heel veel codes voor 
maarf600,-. Tel.0566-623083 (Frl), 
vraag naar Wijnand. 
Te koop: PlayStation + Dual Shock + 
2 controllers + memorycard + 6 spel- 
len: Tomb Raider 1, 2 en 3, Resident 
Evil 2, Spyro The Dragon en Heart of 
Darkness + meerdere demos. + 1 
jaar oud. Alles voorf550,-. Tel.0318- 
529055, bellen na 17.00 uur, vraag 
naar Olaf. 
Te koop: Gran Turismof 75,-. Voor de 
omgebouwde PlayStation: Beavis & 
Butthead Virtual Stupidity (Jap)f20,-. 
Alles inclusief verzendkosten. 
Tel.073-6400119, vraag naar Liebert 
Den Bosch). 
Te koop: Resident Evil 2f80,-, Crash 
Bandicoot 2f50,-, Porsche Chal- 
lengef35,-, Command & Con- 
querf 35,-. Voor de omgebouwde 
PlayStation: MediEvil, Spyro The 
Dragon, JP: The Lost World, Ace 
Combat 2, Street Fighter EX Plus 
Alpha, Crash Bandicoot 3, Wild 9 
(USA), Bushido Blade 2 (USA), Silent 
Hill (USA), Parasite Eve (Jap). Alle 
spellen kostenf20,- per stuk. Alle 
spellen zijn in goede staat. Wie snel 
reageert krijgt er 5 demo CD's (naar 
keuze) bij. Andere demo CD's zijnf5,- 
per stuk. Tel.040-2260588, Heeze 
(ik heb geen vervoer). Vraag naar 
Leon. 
Gevraagd: Wie heeft WCW Nitro en 
Fighting Force en wil ze verkopen? 
Over de prijs worden we het wel 
eens. Tel.0113-563048 vraag naar 


Laurens (‘s Heer Abtskerke). 


Te koop: PlayStation met 2 control- 


lers, 1 daarvan is een turbo, 1 memo- 
rycard, 2 controllers en 6 spellen o.a. 
Tomb Raider 3. Prijsf300,-. Schrijf 
naar: Eduard van der Vegt, Achter de 
Haven 190, 8933 CT Leeuwarden. 
Te koop: PlayStation met 10 spellen, 
2 memorycards en 3 joypads (1 Dual 
Shock) o.a. Tekken 3, Resident Evil 2, 
Tomb Raider 3, Crash 1, Gran Tu- 
rismo. Prijsf650,-. Tel.06-51924906, 
vraag naar Jim (Kampen). 

Te koop: WipeOut XL (2097)f30 -, 
Rally Crossf25,-, Rage Racerf30,-, 
Destruction Derby 2f25,-, V- 
Rallyf20,-, Resident Evil 1f30,-, 
GTAf25,-, Project Overkillf20,-, 
Krazy lvanf25,-, MDKf25,-, Fade To 
Blackf25,-, Final Doomf20,-, Forsa- 
kenf15,-, Nuclear Strikef20,-, Exhu- 
medf15,-. Alles in 1 koop voorf 325 ,-. 
Tel.0485-382901, bellen na 16.00 uur 
en vragen naar Marco. Geen vervoer. 
Te koop: PlayStation met 5 games: 
Crash Bandicoot 2, Soviet Strike, 
Croc, Need For Speed 2 en Fifa'97. 
Inclusief 2 joypads en memorycard, 
alle kabels. Prijs in overleg. Tel.0346- 
566783, vraag naar Erik. 

Te koop: Een zo goed als nieuwe 
PlayStation + 1 joypad met 3 spellen: 
Gran Turismo, Fifa'98 en Formula 
197. Alles is in zeer goede staat. 
Prijsf350,-. Tel.050-4031078, vraag 
naar Gert. 

Te koop: Ridge Racer 4 (USA)f25,-, 
Silent Hill (USA)f25,-, Bloody Roar 2 
(JAP)f25,-, Brave Fencer (USA)f25,- 
‚Xeno Gears (USA) 2 cdsf45,-, 
Final Fantasy 8 (JAP) 4 cd'sf100,-, 
Test Drive 5 (USA)f25,-. Tel.06- 
50460753, vraag naar Arnaud (We- 
meldinge). 

Te koop: Tenchuf80,-, Coolboarders 
3f80,-, Tomb Raider 2f70,-, Fighting 
Forcef60,-, Mortal Kombat Tri- 
logyf35,-, Andretti Racingf25,-. Alles 
is origineel incl. boekje. Tel.055- 
5339949, vraag naar Robbert. Bellen 
na 17.00 uur (Apeldoom). 


Te koop: PlayStation Q jaar oud 
izgst, 2 joysticks waaronder 1 Dual 
Shock, 1 memorycard, 5 games o.a. 
Croc, Duke Nukem Time To Kill en 
NFS 3 + 3 demo's. Geen vervoer. Al- 
les bij elkaarf 425. Tel.0318-573855, 
vraag naar RenE. Snelle bellers krij 
gen het Free Record Shop codeboek 
tw.v.f19,95 er gratis bij (De Klomp). 
Te koop: PlayStation, 2 controllers, 2 
verlengkabels, scartkabel, RGB kabel 
(voor tv zonder scart), 2 memory- 
cards (1 x 1080, 1x 15 blocks) en 20 
games: Rock and Roll Racing 2, 
MediEvil, Tomb Raider 2, Resident 
Evil 2, Rayman, Duke Nukem 3D & 
Time To Kill, Tekken 2 & 3, Mortal 
Kombat 4, Dead or Alive, Gran Tu- 
rismo, Wreckin%Crew, Colin McCrae 
Rally, Vigilante 8, Test Drive 5, Need 
For Speed 3, Motoracer 2, Formula 
1'98, Toca Touringcar Championship 
2. Voor snelle beslissers 5 demo cd's 
+ 15 Power Unlimiteds gratis. Prijs 
f750,- (eventueel met 37 cm kleuren- 
televisie + A.B.f999,-). Tel.0592- 
345780 (Assen), vraag naar Niek Es- 
ser. 

Te koop: World Cup'98f50,-, Heart of 
Darknessf65,-, Crash Bandi- 
cootf35,-, Fifa'97f30,- en 
demoYsf5,-. Tel.0511-424468, vraag 
naar Sije, omgeving Dokkum-Leeuw- 
arden, 

Te koop: PlayStation, 2 controllers, 1 
memorycard en 20 spellen waaron- 
der NHL'99, Metal Gear Solid, Vigi- 
lante 8, Crash Bandicoot 2 + 3, Toca 
2 en nog veel meer toppers. 
Prijsf650,-. Tel.0228-541709, vraag ” 
naar Michiel (Venhuizen). 

Te koop: Crash Bandicoot 2f50,-, 
Nuclear Strikef35,-, Grand Theft 
Auto “Limited Edition”f40,-, Resident 
Evil Directors Cutf30,-, Fifa'97 f25,- 
‚WipeOut 2097f35,-, Need For 
Speed 2f30-, Rally Crossf35,- 

of alles tegelijk voorf 250. 
Tel.077-3520504, vraag naar Rens, 
Venlo. 


West Kruiskade 48 
3014 AT Rotterdam 
Tel: 010-4369350 


Dreamcast 
Playstation 
Nintendo 64 
DVD 

PC CD-ROM 
Hintboeken 
Action Figures 
Muziek CD's 
Manga (Nrsc,vrs) 


URE 


En nog veel meer!!!! 


Hoogstraat 1025 
3011 PM Rotterdam 
(Kelder V&D) 

Tel: 010 - 4049908 


Nieuw 3 DO Gold 
voor zeer lage prijs 


Mailorder de 
volgende dag 
in huis!!! 


Binnenkort op het 
Internet 


So, 


Haniel 


Sega 
Nintendo 
3-DO 
Playstation 


CD-Rom 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 2500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Ter. 0575 - 511860 


Ook PosTORDER 


Te koop: PlayStation met 2 control- 
lers, 1 memorycard en 10 spellen, 2 
demos. Spellen o.a. Coolboarders 
3, Crash Bandicoot 3 en Gran Tu- 
rismo. Prijs valt over te praten. 
Tel.013-5422935, vraag naar Celoi 
Tilburg). 

Te koop: PlayStation + 2 controllers + 
memorycard + 9 spellen: Tomb 
Raider, Tomb Raider 2, Wild 9, Mortal 
Kombat Mythologies, Loaded, 

Little Big Adventure, Command and 
Conquer, Cyberspeed, Vigilante 

8 +7 demo's, alles in perfecte staat. 
Prijsf500,-, vraag naar Evert of 
Bastiaan. Telefon.013-4683541 (Til- 
burg). 

Gevraagd: Wie wil zijn Final Fantasy 
7 ruilen tegen Beast Wars + 2 codes? 
Kan ook per post. Clyde Bosari, Jol 
222, 1186 SX Amstelveen. 

Te koop: PlayStation + controller + 
memorycard + 16 demo's + 14 ga- 
mes o.a. Tomb Raider 1 +2, GT, RE 
2. Vraagprijsf 900,-. Tel.0594-632518, 
vraag naar Youri (Zevenhuizen). 
Gevraagd: Ik ben heftig op zoek naar 
een PlayStation met de spellen Tek- 
ken 3, Die Hard Trilogy en Mortal 
Kombat 4. Over de prijs worden we 
het wel eens. Tel.0113-351812 (Bor- 
sele, Zeeland), vraag naar Lesley. 
Bellen van 15.00 u 20.00 uur. 


Te koop: Tekken 2f40,-, Fifa 
RTWC'98f45,-, Bushido Bladef60,-, 
GTAf40,-. Tevens originele PSX con- 
trollerf25,- Alles in goede staat. 
Tel.046-4855746, vraag naar Ton. 

Te ruil: Mijn Nuclear Strike tegen jouw 
Destruction Derby 2 of C&C Retalia- 
tion. Nuclear Strike is ook te koop 
voorf60,-. Tel/Fax.010-4293709, 
vraag naar Joeri of spreek een bood- 
schap in. 

Te koop: Japanse PlayStation + 3 
controllers + Game Shark + memory- 
card en 3 spellen: Time Crisis + Gun- 
con, Castlevania X en Samurai 
Showdown 3 voorf250,-. Tel.020- 


6454348, geen vervoer. 


PC 

Te koop Op CD-Rom: Carmageddon 
2f50,-, SimCity 3000f50,-, Red Alert 
Counterstrikef25,-, Encarta'98f75,-, 
Davi Adres 7 Expressf25,-, Conquest 
Earthf20,-. Op video-CD voorf25,- 
per stuk: Brainscan, Bean, Brain- 
dead, Judge Dredd. Tel.072- 
5335598, vraag naar Bart (Heiloo). 
Te koop: SimParkf30,-, Titanic:Ontra- 
fel het Mysterief20,-. Alles in 1 keer 
kopen voorf40,-. Tel.036-5364053, 
vraag naar Joeri (Almere). 

Te koop/te ruil aangeboden: Quaran- 
tinef15,-, Carmageddon 2f40,- (zon- 
der doos), Doom Trilogy (= Doom 1 + 
Doom 2 + Doom 2 Masterle- 
vels)f32,50, Gripped Off-Road 
Championshipf32,50, Quakef30,-, 
alle spellen met codes als ik die heb. 
Ze zijn allemaal in goede staat, dus 
wil ik ook spellen in goede staat te- 
rug. Tel.045-5227001, bellen van 
maandag t/m vrijdag na 4 uur en za- 
terdag en zondag na 12.00 uur, 
maandag en woensdag voor 19.00 
uur. Vraag naar Maychel (Brunssum). 
Te koopfte ruil: Redneck Rampage + 
Ruffneck Roosterf30,-, Warcraft 2 
Deluxe + extra add-onf40,-, Carma- 
geddonf30,-, Destruction 

Derbyf 12,50, KKNDf20,-, 
Bloodf25,-, EWJJ 1 en 2f10,-, 
Fifa'96f5,- of een aantal ruilen tegen 
Swat 2 of Starcraft. Ik heb geen ver- 
voer, eventueel per post. Tel.035- 


6935205, vraag naar Erik (Bussum). 


VERNIEUWDE SITE 


Te koop/te ruil aangeboden: Po- 
werVR PCX2, 3D (add-on) accelera- 
tie kaart voor de PC. 4 Mb geheugen, 
PCI incl. software (o.a. Virtua Fighter 
2). Vraagprijsf 80. Of ruilen tegen 
een VooDoo (2) kaart (eventueel met 
bijbetaling). Tel.050-5415996, vraag 
naar Peter, graag bellen na 18.00 uur 
of in't weekend. E-mail:da_red_dra- 
gon@geocities.com. Ik woon in Gro- 
ningen en ik heb geen vervoer. 

Te koop/te ruil: Rainbow Six + doos 
en boekje (haast niet gebruikt)f65,- of 
te ruil tegen Delta Force of Star Wars 
Rogue Squadron. Tevens te koop: 
Conquest Earth + doos en boekje 
(net nieuw)f45,- of te ruil tegen Delta 
Force. Tel.0548-517804, vraag naar 
Thijs (Rijssen), bellen na 17.00 uur. 
Te koop: Theme Parkf10,-, met 
handleiding, Transport Tycoonf 10,. 
Wie het eerste belt en koopt krijgt er 
nog een gratis cd bij. 
Tel.0226392266, vraag naar Danny 
(Tuitjehom). 

Te koop/te ruil: Premier Manager'97 
of"98f15,-, Redneck Rampage (incl. 
uitbreiding)f15,-, Competitie Ma- 
nager’97/N98f15,-, Fatal Racing (met 
boekie)f 15,-, Redline Racer (in een 
doos)f20,-, Virtual Karts (in een 
doos)f20,-, Beavis & Buttheadf 10,-, 
Betaald Voetbal Simulatorf 10,-, 
Shogo (demo)f5,-, Need For Speed 
2 SE (demo)f5,-, Heavy Gear 
(demo)f5,-, Nitro Pack voor Inters- 
tate'76 (demo)f5,-, Eidos Interactive 
Demo CDf5,-. Tel.038-3855491, E- 
mail:wvdhaar@worldonline.nl. Vraag 
naar Laurent. 

Te koop gevraagd: C&C en Resident 
Evil 2. Over de prijs worden we het 
wel eens. Tel.040-2536471, bellen na 
15.30 uur en vragen naar David. 

Te koop: Microsoft Sidewinder Game- 
pad met installatie en demo cd + 
handleiding. Prijs tussen def 70,- 

enf 100,-. Tel.0184-683603 (omg. 
Dordrecht), geen vervoer. 

Gevraagd: PC graag P200 of P233 of 
P266. Prijs tussen def 1000,- 

enf 1500,-. Graag met printer en 
win'98 en heel misschien 3D kaart of 
cd writer. Tel.030-6011921 (omg. 


Utrecht), vraag naar Alexander. 


„PSXSHOP.COM 


ALLE ACCESSOIRES VOOR DE SONY PLAYSTATION & SEGA DREAMCAST 


Te koop: Shattered Steelf20,-, Gene- 


warsf 15,-, Red Alert C&Cf30,-, Car- 
mageddon 2f30,-, Tomb Raiderf25,-, 
Destruction Derby 2f25,-, Un- 
realf30,-, Fifa'98f25,-, WK Voetbal 
Avontuurf25,-, Fifa'99f30,-. Tel.0187- 
471478, vraag naar Mike. 

Te koop: De originele cds van Quar- 
antine, Road Warrior, Abuse, Corridor 
7, Wetlands, Comanche, Pinball Fan- 
tasies, Flight Unlimited, Armored Fist, 
Speed Demons. Prijs in overleg. 
Tel.0346-566783, vraag naar Erik. 

Te koop: Pentium 200 Mhz, 32 Mb 
RAM, 3,2 Gb HD, 4 Mb video, 4 Mb 
3DFX Voodoo 1, 32 speed CD-Rom 
geluidskaart, 16 bits stereo 3D, 14° 
monitor, 2x 80 watt Viking speakers, 
keyboard, muis, Win 95 + Office 98 
geinstalleerd + Motorcross Madness, 
Settlers 3, Quake 2 + Quick Start, 
Andretti 96, Wacky Wheels, Skunny 
en Half Life geinstalleerd en op CD- 
Rom FX Fighter Turbo + Wing Com- 
mander 3 + Speedboat Attack + Be- 
asts and Bumpkins. 

Vraagprijsf 2000. Tel.0493-312041, 
Milheeze, vraag naar Twan. 

Te koop: Pentium 166 met 16 Mb 
SDRAM, een harde schijf van 2,1 Gb, 
24 speed CD-Rom, 15” monitor, 33k6 
modem, soundblaster en 2x 120 watt 
speakers. Prijs n.o.t.k. Tel.0487- 
501974 (Wamel), bellen na 18.00 uur 
of in het weekend. 

Te koop: Joystick/gamekaart + game- 
pad. Over de prijs worden we het wel 
eens. Tel.055-5339949, vraag naar 
Robbert, bellen na 17.00 uur (Apel- 
doom). 

Te koop gevraagd: Pentium 90 of 100 
+ cooler. Tel.0416-665008, vraag 
naar Lambert. E-mail:lambo@dds.nl 
(Heusden). 

Te koop gevraagd: Little Big Adven- 
ture 2. Het liefst in de buurt van Eind- 
hoven. Tel.0497-542167, vraag naar 
Bart (ik heb zelf vervoer). 

Te koop wegens ruimtegebrek: Pen- 
tium II 350 Mhz, 40x speed CD-Rom 
drive, Quantum Fireball harddisk, 64 
Mb intern geheugen, 2x 120 watt 
boxen en kleurenmonitor. Uitgerust 
met: Windows'98, Microsoft Plus en 
diverse games waaronder O.D.T. en 
Nightmare Creatures. Prijsf 1999,-, 
inclusief 1 jaar garantie. Tel.06- 
22513272, wordt eventueel gratis 
thuisbezorgd, vraag naar Klaas 


(Damwoude). 


Gezocht: De PC CD-Rom versie 


van Sonic cd. (Je weet wel, die met 
Amy-Rose, dat je kan tijdreizen). 
Heeft iemand die klassieker nog? Ik 
ben bereid mijn Jazz Jackrabbit 2 

(ja 2) ervoor weg te doen. Kan ie- 
mand mij helpen. Als je Jazz 2 al 
hebt, wil ik Sonic CD ook wel kopen 
of ruilen voor Mortal Kombat 3. 
Tel.020-6927781 (Amsterdam), 

ik heb geen vervoer, binnen Amster- 
dam kom ik hem wel ophalen, 

maar als je ook geen vervoer hebt, 
kan het ook per post. Vraag naar Ru- 
ben. 

Te koop: Carmageddon + Splat 
Packf40,-, Back to Baghdadf40,-, 
Flight Magicf 15,-. Alle spellen zijn ori- 
gineel en goede staat. Bij aankoop 
van alle spellen gratis een Microsoft 
Sidewinder joystick. Tel.020-3680084, 
bellen na half 4 en vragen naar Mi- 
chael (Amsterdam). 

Te koop: Fifa'98f50,-, Fifa'99f75,-, 
Tomb Raider 2f50,-, Tomb Raider 
3f90,-, Metal Gear Solidf95,-, Heart 
of Darknessf40,-, of alles samen 
voorf350,-. Tel.078-6816089, vraag 
naar Marco. 

Te koop: 486 DX2 + monitor + muis + 
scanner + geluidskaart + Windows 
3.1 + nog veel meer voorf400,-. Voor 
meer informatie bel naar Erik. 

Te ruil: Theme Hospital + Theme 
Park voor jouw Premier Manager'97 
of’98. Bel na 4 uur met Thijs. 
Tel.0528-273940 of E-mail:thijs_kirch- 
ner@fcmail.com (Hoogeveen). 

Te koop: Pentium 133 Mhz, intern ge- 
heugen 32 Mb RAM, harde schijf 5,2 
Gb, CD-Rom 16 speed, videokaart 
ATI-Graphics Pro Turbo PCI, monster 
3DFX 4 Mb kaart, geluidskaart: 
Sound Blaster 16 AWE, kleurenmoni- 
tor, toetsenbord en muis. Prijsf 1000,- 
„ Tel.072-5621800 (Alkmaar), vraag 
marAm 
Te koop: Pentium 200 MMX, 64 Mb 
SDRAM, 3,2 Gb U-DMA HD, 32x 
CD-Rom, ATI 3D Rage Pro 4 Mb, 
Ensoniq AudioPCI, MAG 15” monitor, 
Logitech Wingman Extreme Joystick, 
Typhoon 120 Watt Speakers, Win 95 
keyboard, Win'98. Vraagprijs 1580,-. 
Tel.0485-350013, vraag naar Tim 
(Cuijk). 

Gevraagd: Wie heeft Muziek Maker 
2.0 voor een redelijke prijs. Tel.036- 


5231954, vraag naar Johan. 


Gameshop No Limit 
Amsterdam 


Voor de beste games 
en accessoires. 


What more 
do you want ? 


Playstation 
Dreamcast 
Nintendo 

Game boy 
CD-Rom 


Rijnstraat 229 
Tel : 020-6442848 


Fax: 020-4421726 


Te koop op CD-Rom: Tomb Raider 
3f50,-, Dark Earthf30,-, Rebel As- 
saultf10,-, Rebel Assault 2f20,-, 
Total Annihilationf40,-, FX Fighter 
Turbof15,-. Alles samen voorf 150,-. 
Alles inclusief boekjes en doosjes. 
Vraag naar Michiel. Tel.024-6221775 

Overasel)_______ 

Te koop op CD-Rom: Blood 2, 

The Chosenf45,-, Carmageddon 2, 
Carpocalypse Nowf30,-, Microsoft 
Motocross Madnessf25,-, F1 Racing 
Simulationf30,-, Unrealf25,-, Blade 
Runnerf30,-, James A.T.F. 
Quakef20,-, Carmageddon Max 
Pack (Carma 1 + Splat Pack)f35,-, 
Apache Longbowf20,-, 

Simon the Sorcerer 2f15,-, Mega- 
racef 15,-, Doom 2f 12,50. 

Bij Carmageddon 2 heb ik een 
trainer en goede saves voor je. 

Koop je Quake of Unreal, dan heb 

ik er ook nog wat add-ons bij. De 
spellen zijn zo goed als nieuw en 

de meeste zijn met handleiding. 
Tel.0187-681532, vraag naar Reinier 
Ouddorp). 

Te koop: Pentium 166 met 64 Mb 
RAM, 3,2 Gb harddisk, 24 speed 
CD-Rom, Soundblaster 16, 
Diamond Stealth videokaart met 2 
Mb, 28K8 faxmodem, 15° monitor, 

2 sat. Speakers + subwoofer, 

Win 95 keyboard. Alles met originele 
software. Vraagprijs 950,-. 

Telefoon 035-6016388 (Soest), 

bij geen gehoor Telefoon 0622- 
316523. 


TELEFOON: 0341 562046 VOOR GROOTHANDEL: 0341 557777 


LIS JOMNJINUIA 


Te ruil gevraagd: Jouw Rainbow Six 
tegen mijn Tomb Raider Premier Col- 
lection. En Grand Theft Auto oftewel 
GTA. Met als het nodig is aanbet- 
aling. Bel mij overdag van 12 tot 1 uur 
en van Q 4 tot 9 uur. Tel.013-5217542 
en vraag naar Roel. Je kan ook 
schrijven naar Haammakerstraat 7, 
5061 ZN te Oisterwijk. 

Te koop: Tomb Raider 3, Resident 
Evil, Fighting Force, Reloaded, Battle 
Arena Toshinden, Redline Racer, al- 
les samen met een 3DFX kaart 
(Voodoo 1) voorf 175,-. Tel.011- 
8479510 (Vlissingen). 

Te koop/te ruil: Cardinal Syn, World 
Cup'98, Lucky Luke en Spice World 
voorf20,- per stuk of 2 voorf 30,-. 
Ruilen in overleg. Tel.036-5386685, 


vraag naar Mike (mogelijk per post). 


Ss EE G A 
Te koop: MegaDrive + 2 controllers + 
de spellen: Sonic, Shadow of the Be- 
ast 2 en Jurassic Park. Prijsf 125,-. 
Tel.0114671639, vraag naar Pascal. 
Te ruil: Ik zoek deze spellen voor de 
MegaDrive: Toejam and Earl, Ren en 
Stimpy, Dune 2, Rainman en Clay- 
fighter 2. Ik wil graag ruilen tegen 
mijn: Sonic, Sonic 2, Toy Story, Spot 
goes to Hollywood, Fifa'96 en 
NHL'96. Tel.0114671639, vraag naar 
Pascal. 

Te ruil voor MegaDrive: Mijn Vector- 
mah tegen jouw Phantasy Star 3. 
Bellen na 16.00 uur. Liefst uit Fries- 
land i.v.m. vervoer. Tel.0512461618, 
vraag naar Auke (Nijbeets). 

Te koop: Satum + 2 controllers + 1 
analoge controller + 1 lightgun + 1 
memorycard + 15 spellen o.a. Sega 
Rally, Virtua Fighter 2, Nights, Resi- 
dent Evil, Duke Nukem 3D, Virtua 
Cop 2, Command and Conquer en 
Virtual On. Alle spellen zijn compleet 
met doosjes en handleidingen. 
Vraagprijs n.o.t.k. Tel.046-4335672, 
vraag naar Maurice. 

Te koop gevraagd: In goede staat 
verkerende Game Gear met veel 
spellen + eventuele tv-tuner en game 
master met Mastersystem spellen, 
ook een draagtas gevraagd. 
Tel.0346-569310, liefst Utrecht en 


omstreken. Vraag naar Sander. 


PlayStation 


DIVERSEN 
Te koop voor Sega Mastersystem: 
Batman Returns, Wimbledon, Dyna- 
mite Duke en Kung Fu Kid. Tevens te 
koop voor de SNES een Super Ad- 
vantage joypad/stick. Over de prijs/ruil 
valt te praten. Tel.0172-474195, bel- 
len na 16.00 uur en vragen naar 
Sjoerd. 

Te koop: 8 Mb memorycard voorf50,- 
„ Tel.035-5312655, bellen na 16.30 en 
vraag naar Robertjan (Laren). 

Te ruil aangeboden: Mechwarrior 2 
en Super Puzzlefighter 2 voor de vol- 
gende spellen: Firestorm of Toshin- 
den of WipeOut 2097. Tomb Raider 1 
of Resident Evil 1 of Die Hard of alle- 
twee de spellen voor 1 spel zoals: 
Metal Gear Solid, Men in Black, 

Ninja, Future Cop LAPD voor snelle 
bellers een extra demo. Tel.0252- 
215673, vraag naar Stefan, kan over 
de post. 

Te koop voor N64: Zelda 64 (USA) of 
ruilen voor Turok 2 (USA of PAL). Te- 
vens gevraagd voor Satum: Virtua 
Cop 2, Dead Or Alive, Sega Ages 
(Outrun), maximaalf35,- per stuk. 
Voor Sega Dreamcast gevraagd: Po- 
wer Stone of ander leuk spel of Ar- 
cade Joystick. Tel.0344-635583, 
vraag naar Johan (Tiel). 

Gezocht: Ik ben op zoek naar een 
boekje met tips en codes van Nin- 
tendo 64 spel Super Mario. Wie kan 
mij helpen om alle sterren te vinden in 
het spel. Tevens ben ik op zoek naar 
Settlers 3 voor een leuke prijs. 
Tel.010-4790454, vragen naar Alwin 
of E-mail:loevestein @hetnet.nl. 

Te ruil: PlayStation met 2 controllers 
en de spellen: Colin McCrae Rally, 
Formule 197, Test Drive 5 en World 
Cup'98. Ruilen tegen een Nintendo 
64 met controllers en 3 leuke spellen. 
Tel.0172-613915, vraag naar Jasper 
Godegever)________ 
Aangeboden: Wie de Nederlandsta- 
lige Tomb Raider 3 walktrough wil 
hebben, moet bellen naar 
015/317323 (België), vragen naar 
Wim. 

Gezocht: Walktrough voor Tomb Rai- 
der 3. Tel/Fax.010-4293709 of schrijf 
naar Joeri Stikvoort, Westduelstraat 
28 A, 3082 RZ Rotterdam. 


Eindhoven:Hoogstraat 151:A”7040-2552627- 


Breda Haagdijk 76 


Den Bosch Vughterstraat 186 
Beekstraat 19 
Antwerpen Offerandestraat 2 


Weert 


‚076-5200800 
073-6120130 

‚0495-549160 
03-2270878 


CD-ROM Software 


Games voor de PC & 
Sony Playstation 


Internet 
http: //www.hhfm.com 


VIRTUAL REALI 


Freule Claralaan 7 
5673 MN Nuenen 
Postbus 2080 

5600 CB Eindhoven 
tel, (040) 290 64 69 
fax (040) 290 64 75 
sales@hhfm.com 


Te koop: Voor PlayStation: Tomb Rai- 
der 3f60,-, Toca Championshipf60,-, 
Nascar'98f60,-, Tekken 2f45,-, 
Need For Speed 2f45,-, Tomb Rai- 
derf45,-, Formula 1f45,-. Voor de 
Nintendo 64: Diddy Kong Ra- 
cingf 75,-, Shadow of the Em- 
piref65,-. Alle spellen met boekje. 
Tel.0172-650323, vragen naar Niels 
(Bodegraven). 
Te koop: Compaq Presario, desktop 

“ model zwart, Cyrix 180 Mhz Me- 
diaGX, 48 MB, 1.6 Gb, 33 Dfi 56 K 
upgradeable faxmodem, 8x CD, 14 * 
monitor, Creative Labs SB 16 geluids- 
kaart, speakers, toetsenbord+muis. 
13 maanden oud, helpdesk+handlei- 
ding en software erbij. Voor wie snel 
reageert: gratis Game Boy met 9 
spellen. Vraagprijs: f 1100,- E-mail: 
HYPERLINK mailto:wkwzp@dds.nl 
wkwzp@dds.nl Tel: 038-3763120 na 
15.00 uur bellen (Wezep). Vraag naar 
William. 
Gevraagd op CD-Rom: Tomb Raider 
1 en/of 2, Jazz Jackrabbit 2 en di- 
verse Game Boy spellen. Dus heb je 
TR, Jazz Jackrabbit of een GB spel 
wat je kwijt wil bel dan naar Marc. 
Tel.043-3211879 (Maastricht). Ik kan 
misschien ook ruilen en anders be- 
spreken we wel de prijs (geen ver- 


voer). 


10, 11 en 12 Juni: 


OPENINGSAKTIE VAN 
Replay Videogames Utrecht 


3 dagen: 10% KORTING op 
mes en accessoires 


alle g 


FUTURE MEDIA 


Te ruil voor de N64: Mijn Zelda, Oca- 
rina of Time (compleet) voor jouw Ma- 


rio Party. Tel.035-5266617, Fax.035- 
5235881, als je belt, vraag dan naar 
Eduard. Wie snel reageert krijgt gratis 
de CD-Rom: Launch. 


Te koop/te ruil: Mystical Ninja (N64) 


voorf90,-, VEFA Euro'96 voorf 15,-, 
Premier Manager'98f20,-, Robo 
Rumblef15,-, Mystical Ninja en Robo 
Rumble zijn met doos en boekje, 
PM'98 alleen met boekje. Mystical 
Ninja + PC spel naar keuze ook te ruil 
voor: WWF Warzone of Zelda 64. Als 
je snel belt krijg je er een dubbele 
demo cd bij met o.a. FOA, DN3D, 
Carmageddon, Tomb Raider enz. 
Tel.079-3432654 (Zoetermeer), vraag 
naar Wouter. 


Te koop: Stuurtje (Formula 1 Race 


Master) van het merk Trust met nog 
eens 8 maanden garantie. Je kan er- 
mee vliegen en gewoon mee autorij- 
den. Je krijgt er gratis het spel Need 
for Speed 2 Special Edition bij. 

Alles zit er nog bij behalve de doos. 
Alles met het spel Need For Speed 2 
special edition voor maarf 100,-. 

Ik wil hem ook wel ruilen tegen een 
Sony PlayStation die natuurlijk in 
goede staat moet zijn. Jeroen te 
Brake, Varenmos 36, 3904 JX Veen- 
endaal. 


Ook ruime 
sortering 
GEBRUIKTE 
games en 
accessoires 


Replay Videogames Utrecht 
Amsterdamsestraatweg 293 
Info: 0343-531506 
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PC Gameplay maart ‘99: 
‘Gorky 17 is met niets te 
vergelijken in de industrie”. 


De inlichtingendienst vande ‚NAVO me rd dat Fe 
 n Russische leger 'Gorky 1?’ heeft verniet imc 
ka Deze exacte kopie van een Amerikaanse 
« # gebruikt om Russische spionnen tide e, 
Ni Oorlog op te leiden.-NAVO-command a 


7 dat ‘Gorky 17’ eenvander+ veel b 


doel had: Het was de plaats waar Unie 
bd / geheime militaire:experimenten? s 
Ld 
/ 
R/ Jij®bent. Cole Sullivan: leiderg 
NAVO-team: die naar ‘Gorky 1?’ wo urd 

\ om de waarheid te „ontdekken. 
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ve Je hebt niks te verliezen: 
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